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Ilvadas

Vienas pagrindiniy XXI amziaus svietimo tiksly - suteikti besimokanciajam

ziniy ir jgGdziy, reikalingy greitai besikeic¢ianciame, technologijomis grjstame
pasaulyje. Tarpdisciplinis mokslo, technologijy, inzinerijos, meny ir matematikos
(STEAM) ugdymas skatina kdrybiskumo, kritinio mastymo ir problemy
sprendimo gebejimy ugdyma. Sujungdami skirtingas disciplinas, mokiniai giliau
supranta juos supantj pasaulj ir jgyja lankstumo, reikalingo spresti naujus, dar
nepatirtus iSSGkius.

Kaip mokslininkas ypac¢ vertinu tyrimais grista mokymasi. Sis metodas skatina
mokinius kelti klausimus, eksperimentuoti, patiems ieskoti sprendimuy ir
suprasti, kad klaidos - natdrali augimo bei atradimy dalis. STEAM ugdymas
padeda islikti kritiSkiems melagingos informacijos kupinoje erdvéje ir islaikyti
aisky mastyma lengvai pasiekiamy, bet ne visada patikimy ziniy laikais, kuriuos
dar labiau iskreipia dirbtinio intelekto plétra.

STEAM ne tik veda nuo aklo fakty kalimo prie patyriminio mokymosi - jis taip
pat pabreézia menuy svarba. Kdrybiskumas ir komunikacija yra neatsiejami nuo
mokslo pazangos ir visuomenes raidos. Kai mokiniai mokslines sgvokas isreiskia
pasitelkdami menines priemones, technologinius jrankius ar inzinerinj dizaina,
jie ne tik geriau supranta turinj, bet ir patys patiria inovacijy dziaugsma bei

iSSakius.

Tokiuose uzsiemimuose vaikai taip pat suvokia, kad gyvenime susidurs su
iSSUkiais, kuriuos lengviau jveikti bendradarbiaujant - dalinantis atsakomybe ir
pasitelkiant kiekvieno unikalius gebejimus. Bendradarbiavimas - tai pamatas,
ant kurio statoma tvari, samoninga.visuomené, moksliniai atradimai ir
technologijy pazanga.

Sis edukaciniu metoduy rinkinys padés mokytojams integruoti STEAM ugdymo
principus j pamoku turinj. Zengdami &ia kryptimi skatiname jaunosios kartos
mastytojy, iSradeéjy ir lyderiy augima, prisidedame prie mokslo ir technologiju
pazangos bei tvarios, samoningos visuomenes kdrimo.

STEAM

lvadas

Dr. Povilas Simonis

Dr. Povilas Simonis - chemijos moksly daktaras, besidomintis mokslu ir menu.
Jis tiki, kad kadrybiskumo ir bendradarbiavimo ugdymas yra ne maziau svarbus
nei ziniy perdavimas. Daugiau nei deSimtmetj Soko Vilniaus universiteto
kinetinio teatro trupéje, o0 2022 m. kartu su komanda laiméjo tarptautinj
konkursa ,Dance your PhD* kuriame per Sokj pristaté savo doktorantaros
tyrima apie elektrinio lauko poveikj mieliy lastelems.

Podoktorantdros stazuote atlikes Santa Kruso universitete Kalifornijoje,

dabar savo tyrimus tesia Vilniaus universitete. Povilas tiria gyvybés kilmés
hipoteze, teigiancia, kad dziGvimo ir dréekimo ciklai karStuosiuose pavirSiniuose
Saltiniuose galéjo katalizuoti gyvybei svarbiy polimery susidaryma.

Integruoty pamokuy
karimo proceso zemelapis:

ZINGSNIAI MOKYTOJAMS, KAIP PRADETI

INTEGRUOTI PAMOKAS MOKYKLOJE

Siame leidinyje aprasomi bendri principai leis pamatyti,
kaip bty galima palengvinti mokytoju pasiruosimo
procesus juos optimizuojant. Sie Zingsniai padéty
mokytojams efektyviausiai, lengvai, iSnaudojant maziausiai
savo laiko resursy sukurti unikaliy integruoty pamokuy
scenarijus, kurie blty panaudojami ne vieng karta ir
tinkami skirtingy dalyky mokytojams.

Pradéti integruoti pamokas yra paprasciausia pasirinkus
vienijancia tema, kuri pamokose yra aktuali skirtingy
dalyky mokytojams. Taip pat galima integruoti pagal
bendrus ugdymo tikslus, norimas stiprinti mokiniy
kompetencijas. Bendry temuy pavyzdziai: Judéjimo tema -
biologijoje ir kGno kultdroje; Spalvos - dailé ir fizika.

Mokytojy komandai susibdrus ir sutarus dél bendry
integruotos pamokos ugdymo tiksly (temuy, norimuy
ugdyti kompetencijy ir pan.) paprasciausias bddas rasti
ikvépima pagalvoti — kokia miesto vieta (organizacija)
padety mokiniams placiau susipazinti ir praktiskai tyrinéti
pasirinkta tema?

Suradus ir susiderinus su vietos atstovais, galvojant
apie patj integruotos pamokos ugdymo procesa svarbu
mokytojams nepamirsti savo ugdomojo dalyko turinio

ir tikslu. Apmastyti, kaip nauja vieta pades atskleisti
mano dalyko turinj, kokius elementus as noriu palikti i$
savo jprastos pamokos, o ka galéciau / noréciau pateikti
naujai?

STEAM Proceso Zzemélapis
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TEMOS INICIATORIUS

Zingsnis nr. 1

Imtis iniciatyvos pasidlant tema,
kuri aktuali keliems skirtingy
dalyky mokytojams, kuri persikloja
programose.

MOKYTOJU
KOMANDA

Zingsnis nr. 2

Pasikviesti jvairiy dalyky mokytojus
pokalbiui prie bendro stalo su tikslu
atrasti tai, kas aktualu kiekvieno
dalyko mokytojui (-ai) vienijancioje
temoje.

VIETA

Zingsnis nr. 3

Pasirinkti konkreciag miesto vieta kaip
Saltinj, kuris galety pasialyti temos
kontekstus ir padety isskleisti tema
naujais badais.

PAMOKOS

Zingsnis nr. 4

Kartu susidelioti integruotos
pamokos scenarijy, kuriame
kiekvienas mokytojas turéty savo
dalj — atskiras veiklas uz kurias blty
atsakingas. Svarbu, kad mokytojai
zinoty vieni kity veiklas, netik

todel, kad nesidubliuoty tos pacios
informacijos, bet ir kad galety
mokiniams sukurti vientisa, aisku,
jtrauky procesa, padety mokiniams
pamatyti skirtingy discipliny sasajas.



Pamoku kurimo budai: Air B

INTEGRUOTYU PAMOKUY
KURIMO ALGORITMAS

Pamokos kuriamos naudojantis miesto resursais.

Miesto
kulturos
resursai

pamoka pamoka

Atskirose dalyky pamokose yra i$ skirtingu ugdomuju
dalyky dekonstruojama vienijanti tema-issukis, kuris
yra pagilinamas naudojantis miesto kultlros resursais
(kultdros objektais, edukaciniu turiniu, nuotoliniais
Saltiniais, sriciy profesionalais).

Skirtingy dalyku mokytojai tiems patiems mokiniams ta
pacia tema veda savo dalyko pamokas, integruodami
kultdros resursus (skirtingu laiku).

Sis integravimo buadas tinkamiausias, norint uztikrinti,
kad ugdomuyjy dalyky temos biity tyrinéjamos is
skirtingy perspektyvuy, pasirenkant bendra vardikl;:

STEAM Pamokuy kiirimo buadai: A ir B

INTEGRUOTU PAMOKUY
KURIMO ALGORITMAS

Pamokos kuriamos naudojant kurybines
raiSkos priemones.

Kurybinés Integruotos
raiskos pamokos
priemonés

Dalyko
pamoka

Dalyko
pamoka

Per tas pacias pamokas yra dekonstruojama vienijanti
tema, panaudojant kdrybinés raiskos priemones.

Skirtingy dalyky mokytojai tiems patiems mokiniams
veda bendras (integruotas) pamokas toje pacioje miesto
vietoje (tuo paciu metu).

Sis integravimo budas yra tinkamiausias tais atvejais,
kada skirtingy dalyky mokytojai turi bendry projekty
ir pamokas integruoja projekto metu.

Integruotu
pamoku
kurimo
algoritmas



Kaip sukurti pamoka naudojantis

miesto resursais?

Pagal §j algoritma sukurti pamoky planai nr. 1-16.

Juos sukiiré ir iShandé SUG Mokytojy klubo komanda,

dalyvavusi projekte ,,Tyrinéjimo menas: STEAM giliam mokymuisi“.

pamoka

Miesto
kultuaros
resursai

pamoka

Kuriant integruotas pamokas viena is jprasty prieigy yra
uztikrinimas, kad mokytojy pasirinkta tema (ugdymo
tikslus, iSSGkj) integruotoje pamokoje tyrinétume is
skirtingy dalyky perspektyvy. Siekiama, kad mokiniai
galéty patirti ir lengviau pajusti, kaip siejasi (ar skiriasi)
skirtingy dalyky turiniai, pamatyty temos praktines sasajas
su realiu pasauliu.

Visi mokytojai pasinaudodami pasirinktos miesto vietos
resursais ir galimybéemis mokiniams kuria bendra ugdymo
patirtj, taciau kiekvienas mokytojas yra atsakingas uz
savo ugdomo dalyko pasirinktos temos perspektyvos
atskleidima.

Sioje vietoje galimos dvi skirtingos integruotos pamokos
strategijos, kada skirtingy ugdomujy dalyky perspektyvos:
1) isSryskina poziirio j tema ,,skirtumus*“

(Vertikali pamoky integravimo kryptis), arba

2) ieSko bendrumy (Horizontali pamoky integravimo
kryptis).

Tema

\

1 dalykas

J

2 dalykas

J

3 dalykas

STEAM

VERTIKALI PAMOKUY
INTEGRAVIMO
KRYPTIS

Sioje integravimo formoje skirtingi
dalykai jungiasi j gylj.

Skirtingy dalyky mokytojai pagal
vienijancig tema-issUkj (vadinamajj
bloka), sujungia skirtingas

disciplinas ir iSryskina tos temos
naujas perspektyvas. Tuo bldu

yra surandama daugiau btdy
pasirinktam iSSGkiui iSspresti.

Pvz. Tema: SAKNIS.

Saknies savoka igskleidziama
biologijoje, algebroje, lietuviy kalboje,

pilietiniame ugdyme, technologijose
irt. t.

Integruoty pamoky kiirimo algoritmas (A)

HORIZONTALI PAMOKUY
INTEGRAVIMO KRYPTIS

Sioje integravimo formoje skirtingi dalykai jungiasi j ploti.

Skirtingy dalyky mokytojai, pasirinktoje vienijancioje
temoje-issukyje (vadinamajame bloke) savo ugdymo
temas moksleiviams iSskleidzia gretindami, papildydami,
zvelgdami per kito, tipologiskai artimo, mokslo prizme.
Sioje kryptyje yra orientuojamasi j skirtingy dalyky
bendrybes ir vienas kito papildyma vienoje temoje.

Pvz. Tema: VANDUO.

Sioje temoje analizuojamo geriamojo vandens isstkiai
iSskleidziami matematikoje, fizikoje, chemijoje, biologijoje,
technologijose, per skirtingus temy sluoksnius.

Tema Tema Tema
1dalykas ~— = 2 dalykas 3 dalykas

# Biologija
# Technologijos

STEAM tema: VANDUO

Vanduo ir technologijos
nuo tyrimy iki tvarumo:

Vieta, kur vyksta pamokos:
Vandentvarkos muziejus

Pamoky tikslas:

rodiklius, aktualizuoti plastiko atlieky problematika.
Ugdoma kompetencija/jos:
pazinimo kompetencija
(kritinis mastymas);
karybiSkumo kompetencija
(tyrinéjimas);
socialinég, emociné ir sveikos
gyvensenos kompetencija.

Mokytojy pamokos temos:

Vanduo ir technologijos: nuo tyrimuy iki tvarumo:

/ Geriamasis vanduo.

/ Plastiko atlieky perdirbimas, antrinis panaudojimas.

Padeti mokiniams suprasti geriamojo vandens kokybés svarba ir pagrindinius jo

Pamokos turinys/planas

Priemonés, Saltiniai

Temos Jvadinio pokalbio metu aptariama vandens reiksme Zmogaus organizmui.
pristatymas Kalbama apie tai, kodel svarbu vartoti kokybiSka vandenj. Nurodomi
geriamojo vandens Saltiniai.

Uzduodami mokiniams klausimai:
/ Koks vanduo yra tinkamas gerti?
/ Kaip galime nustatyti vandens kokybe?
/ Kur galime panaudoti plastiko likucius?

Vandentiekio,
artezinio ir Sachtinio
Sulinio schemos.

Mokiniai grupése tyrineja vandens apytakos rato schema, aiskinasi, kaip
susidaro geriamasis vanduo, kuo ypatingi Lietuvos vandens resursai.

Geriamojo
vandens
susidarymas

Vandens apytakos
rato schema. Uolieny,
pro kurias sunkiasi
vanduo, pavyzdziai.

Vandens Naudojantis schema arba internetu, aptariami vandens tarsos Saltiniai.
tarsos Saltiniai |eSkomas atsakymas | klausima: kokj vandenj saugu gerti [vandentiekio,
mineralinj, artezinio ar Sachtinio Sulinio]?

Vandens tarsos
Saltiniy schema.

Vandens Mokiniai, naudodamiesi Lietuvos higienos normuy lentele, suraso cheminius
kokybé ir jos elementus, kuriy turi bati ir kuriy negali bdti geriamajame vandenyije.
nustatymas Degustuojamas vandentiekio, mineralinis ir filtruotas vanduo. Nustatomi

vandentiekio, mineralinio, filtruoto ir Sulinio vandens cheminiai parametrai, daroma
iSvada apie geriamojo vandens tarsa. Jsivertinant zaidziamas zaidimas ,K3 zinai
apie vandentiekio vanden;j?* [Du stikliniai indai ir vandens laso formos kortelés, ant
kuriy surasyti cheminiai elementai ar junginiai. | vieng inda sumetami elementai,
kuriu gali bati, j kitg tie, kuriy neturi bati geriamajame vandenyje. Nugarinéje lasy
puseéje pazymetos zalios varnelés arba raudoni kryzeliai. Baigus zaidima, atsukama
kita indy puse ir suskaiciuojami teisingi ir klaidingi atsakymail.

Jvairiy rasiy vanduo:
vandentiekio,
mineralinis, filtruotas,
Sulinio. Testinés
juostelés vandens
kokybei nustatyti.

Technologijos Mokytojas pristato 3D spausdinimo technologija ir jos panaudojimo

Siauliy vandentvarkos

ir tvarumas galimybes. muziejaus interneti-
Mokiniai susipazjsta su Siauliy vandentvarkos muziejaus internetiniu puslapiu nis puslapis.
ir virtualiu turu, issiaiskina, kokie yra vandens valymo bddai bei kaip jie Informacija apie
vaizduojami muziejuje. vandens kokybes
Klausimas mokiniams - kaip bdty galima panaudoti plastiko atliekas po 3D standartus.
spausdinimo, pavyzdziui, kuriant vandens filtrus arba kitus naudingus daiktus. 3D spausdinimo pro-
jekty pavyzdziai.
STEAM Integruoty pamokuy kiirimo algoritmas (A) 9



Diskusija ir
apibendrini-
mas

Mokiniai aptaria pamokos metu jgytas zinias ir patirtj.

Mokytojas apibendrina pamokos rezultatus.

Mokiniai pasidalina savo idéjomis, kaip toliau galéty tyrinéti vandens kokybe ir
panaudoti technologijas tvarumo tikslams savo aplinkoje.

Klausimai diskusijai

/ Ka naujo suzinojote apie geriamajj vanden;?

/ Kaip galite pritaikyti tyrimo rezultatus kasdieniame gyvenime?
/ Kaip galite prisidéti prie geriamojo vandens issaugojimo?

Refleksija

/ Kokia veikla buvo jdomiausia? Kada jautétés giliau jsitrauke?

/ Kokios siandien buvo tyrinejimo veiklos, kuriose reikejo surasti, palyginti ir
vertinti informacija? Kaip jums sekeési Sios veiklos? K3 pastebéjote apie save
ar apie jasy grupeés darba?

/ Kaip Siuos jgudzius galite taikyti gyvenime?

STEAM

Integruoty pamoky kiirimo algoritmas (A)

# Matematika

# Fizika

# Lietuviy kalba
# Technologijos

Vieta, kur vyksta pamokos:
Vandentvarkos muziejus

Ugdoma kompetencija/jos:
pazinimo kompetencija

STEAM tema: VANDUO

IS kur atsiranda vanduo

musy ciaupuose?

Pamoky tikslas:

ISmokti praktiSkai taikyti geometrijos zinias konkreciai vietai zemelapyje nustatyti,

suprasti vandens siurblio veikimo fizikinius désnius ir principus bei gautas zinias

(kritinio mastymo, problemy

sprendimo);

karybiskumo kompetencija.

Mokytojuy pamokos temos:
Vandens siurbliai: nuo teorijos iki praktikos:

pritaikyti praktiskai, projektuojant ir gaminant vandens siurblio modelj (naudojant 3D
spausdintuva), prapléesti savo zodyna ir sgvokos ,semantinis laukas” suvokima.

/ Vandens grezinio vietos nustatymas. Apibreztinis apskritimas, joreztinis trikampis

/ Vandens siurblio veikimo principas.

/ Sakny grez- / griz- / graz- semantinis laukas ir jam priklausanciy zodziy rasyba.

/ Vandens siurblio modeliavimas.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, Saltiniai

Temos
pristatymas

Diskusija: ,IS kur atsiranda vanduo masy Ciaupuose?*

Trumpai pristatomi pagrindiniai fizikos principai, susije su skysciy mechanika
Mokiniai grupése analizuoja skirtingus siurbliy modelius ir aiSkinasi jy veikimo
principus

Uzduodami mokiniams klausimai:

/ Kaip nustatoma vandens grezinio vieta?

/ Kaip veikia vandens siurblys?

/ Kokius zodzius zinote su Saknimis grez-/grjz-/graz-?

Praktiniai pavyzdziai
apie vandens tiekimo
sistemas.

Uzduoties
formulavimas

Mokiniai suskirstomi j grupes, kiekvienai grupei iSkeliamas iSStkis, kaip
nustatyti vandens grezinio vietg trims Gkininkams, kad vandens grezinys bty
vienodai nutoles nuo kiekvieno is jy namu.

Mokomoji programa
GeoGebra.

Analizavimas,
kaip siurblio
vieta gali
keisti vandens
tiekimo
efektyvuma

Mokiniai modeliuoja situacija, kelia ideéjas, kaip rasti vandens grezinio vieta.
Mokiniai brézia trikampj pagal pasirinktas tasky (dkininky) koordinates,
randa trikampio vidurio statmenis, randa statmenu susikirtimo taska, t. v.
apibreztinio apie trikampj apskritimo centra.

Vandentvarkos
muziejaus resursai,
LSiauliy vandenuy*
nuotolinés pamokos,
kuriose atskleidziami
vandentvarkos

Gkio ypatumai,
matematikos
vadoveéliai,
hidrogeologijos
straipsniai (pvz.,
https:.//www.
vle.lt/straipsnis/
hidrogeologija/).

Vandens
siurblio
veikimo
principy
paaiskinimas

Paaiskinamas vandens siurblio veikimo principas, atkreipiant demesj j fizikinius
désnius. Siauliy vandentvarkos muziejaus turima vizualiné medziaga naudojama
kaip pavyzdys mokiniams vizualizuoti grezinio bei siurblio veikimo principus.

Vandentvarkos
muziejaus resursai,
,Siauliy vandenuy*
nuotolinés pamokos.

STEAM

Integruoty pamokuy kiirimo algoritmas (A)
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Praktinis
darbas: Zzodziy

Naudojantis Dabartinés lietuviy kalbos zodynu, nustatomos zodziy grezti,
grezinys, greztuvas, grezme; grieztas, griezinys; graza, graztas, grazinti;

Dabartinés lietuviy
kalbos zodynas.

reikSmiy grazus, grozis; grjzti, grizté, grjzulas; grizas reikSmes, siekiant iSsiaiskinti, ar visi
tyrimas, yra giminiski.

bendro

komponento

nustatymas

Savokos AiSkinamasi semantinio lauko savoka: nustatomos zodziy grupes, turincios
semantinis bendra reikSmeés komponenta, ir jvardijama semantiné jungtis. Paaiskéja,
laukas kad tam paciam semantiniam laukui priklauso tik Saknies grez- / griz- /
iSsiaiskinimas graz- zodziai. Visi jie zymi krypima nuo atskaitos tasko, t. y. sukima(si) j Sona,

ir apibrézimas.

pirmyn ar atgal (siekiant padaryti skyle, suspausti (iSstumti ora), atiduoti
(vandenj, pinigus) ir pan.). Atpazjstami i$ to, kad raSomi su nosine raide.

Vandens
siurblio
modelio
karimas

Mokiniai kuria vandens siurblio modelj naudodami 3D projektavimo
programine jranga.

Mokiniai spausdina savo modelius 3D spausdintuvu.

Mokiniai pristato savo sukurtus 3D modelius bei paaiskina juy veikimo
principus.

3D spausdintuvas,
plastikas, kompiute-
ris, baterija ir varikliu-
kas, laidai, litavimo
priemones.

Pristatymas ir
iSvados

Naudodami mokomaja programa GeoGebra, savo grupes idéjas ir iSvadas
pristato kity grupiy mokiniams.

Apibendrinama, kaip galima apskaiciuoti apskritimo spindulio ilgj, kaip
randamas apibréztinio apie trikampj apskritimo centras, jvedama apibreéztinio
apskritimo spindulio ilgio apskai¢iavimo formulé.

Nustatoma, ar visada galima rasti ir apskaiciuoti optimalia vandens grezinio
vieta. Kur bus vandens grezinio vieta, kuri vienodai nutolusi nuo taskuy, kai
susidaro smailusis, statusis, bukasis trikampis.

Diskusija ir

Aptariamos pamokos metu jgytos zinios ir patirtys.

apibendrini- Apibendrinami pamoky rezultatai ir pabréziama tarpdisciplininio mokymosi
mas svarba.
Refleksija
/ Kaip matematiniai modeliai gali padeti planuoti inzinerinius projektus?
/ Kokia nauja informacija suzinojote apie jbréztinius trikampius ir vandens
tiekima?
/ Kodeél svarbu tinkamai iSdeéstyti vandens grezinius?
/ Kaip matematikos zinios gali padéti spresti realias gyvenimiskas problemas?
/ Kokie veiksniai turi jtakos vandens tiekimo sistemuy planavimui?
/ Kokiais naujais terminais pasipildé asmeninis zodynas?
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# Matematika

# Lietuviy kalba

Vieta, kur vyksta pamoka:
Nepriklausoma meno erdvé

GARAZAS

Klase, kuriai skirta:

9-11

Ugdoma kompetencija/jos:
komunikavimo kompetencija;
pazinimo kompetencija.

STEAM tema: SAKNYS

Saknis: istoriné Zodzio

ir kvadratine

Pamokos tikslai:

Ugdyti mokiniy gebeéjima nustatyti kvadratines saknies apibrezimo sritj ir Sias zinias

taikyti nagrinéjant realias problemas: finansy, sveikatos, technologijy, ekologijos
srityse; susipazinti su istorine kalbotyra: lyginant istorinés zodzio Saknies refleksus ir
ieSkant veldiniy atitikmenuy jvairiose kalbose, nustatoma svarbiausia zodzio dalis.

Mokytojy pamoky temos:

Saknis: istoriné ZodZio ir kvadratiné:
/ Kvadratiné saknis.

/ Istoriné kalbotyra.

Pamokos turinys/planas

Priemoneés, Saltiniai

Jzanga

Trumpas zZaidimas ,Mastau - speju”. Lentoje uzraSomas kvadratines Saknies
zenklas. Mokiniai spéja, kokia gali bati pamokos tema.

Teoriné dalis

Prisimenama, kas yra kvadratiné Saknis, kada kvadratiné Saknis turi prasme.
Suprasti, kad kvadratine Saknis yra apibrézta tik tada, kai po Saknimi esantis
reiskinys néra neigiamas.

Parodomi bent du pavyzdziai, kaip nustatoma kvadratinés Saknies apibrézimo
sritis, kai posaknis yra reisSkinys su kintamuoju. Mokéti sudaryti nelygybes,
nusakancias kvadratinés Saknies apibrézimo sritj.

Kvadratinés Saknies funkcijos grafiko vizualizacija programa GeoGebra.

Matematikos
vadoveéliai,
Mokomoji programa
GeoGebra.

Praktinis
pritaikymas

Mokiniai suskirstomi j grupes. Kiekvienai grupei duodamas gyvenimiskas
scenarijus.

Scenariju pavyzdziai.

Finansai: Zmogus planuoja investicija. Rizikos formuléje yra kvadratiné $aknis
Nuo kokios sumos x jis gali pradéti investuoti?

Statybos: Tiltui paremti reikia apskaiciuoti kolonos aukstj pagal formule
Kokia maziausia galima L verté, kad gautume realy rezultata?

Sveikata: Vaisto dozé apskaiciuojama pagal formule, kur m - paciento svoris
kilogramais. Kiek turi sverti pacientas, kad bdty galima skirti vaista?

Uzduotis grupéems:

/ nustatyti, kokia salyga turi bati tenkinama pateiktame scenarijuje,
/ iSspresti nelygybe,

/ paaiskinti, ka reiSkia apibréezimo sritis konkrecioje situacijoje.

Rasymo priemoneés,
uzduociy lapai.

Diskusija

Kaip zinios apie saknies apibrezimo sritj gali padéti gyvenime?

STEAM

Integruoty pamokuy kiirimo algoritmas (A)



Pristatoma
darbo tema.
Pakartojamos
batinos
sgvokos,
suaktyvinamos
kontekstinés
Zinios. Keliami

|SsiaiSkinama savoka ,kalbos istorija“ (diachronija).

Pakartojamos savokos: kamienas, Saknis, galtné, veldinys, prokalbeé, kalby
grupe, Seima, giminiskos kalbos, balty kalbos.

Aptariamas indoeuropieciy (ide) kalby Seimy paveikslas, vaizduojamas kaip
medis. Jvardijamos kalbos Seimos.

Indoeuropieciy kalby
medzio paveikslas.

probleminiai Diskutuojama ieskant atsakymo, kodeél kalby Seimos vaizduojamos kaip sakos.
klausimai. Keliami probleminiai klausimai: ar kalby Seimos galéty bati pavaizduotos kaip
Saknys? Kas bendra tarp zodzZiy Saka ir Saknis?
Praktiné Analizuojami is prokalbes paveldéto Zzodzio refleksai jvairiose indoeuropieciy Uzduociy lapai
veikla: kalbose (pateikiama schema). Galimy analizuoti veldiniy pavyzdziai: Simtas, Su pavyzdziais,
individualus trys, motina, vilkas, Suo, akis, naktis, diena. kompiuteriai arba
tiriamasis plansetes, turintys
darbas ir Laikantis pateikto algoritmo, Lietuviu kalbos etimologinio zodyno duomeny interneto prieiga, el.
darbas bazeéje ieSkoma nurodytos istorinés Saknies refleksy lietuviy ir kitose programa https.//
grupémis - giminiskose kalbose. Jie randami ir sudéliojami kaip zemélapis internetine coggle.it (ar kuri kita,
Zemélapio programa (https://coggle.it ar kita pasirinkta). Nustatomi semantiniai leidzianti nubrézti
braizymas atitikmenuy skirtumai. Galimy analizuoti Sakny pavyzdziai: *ak'- ‘astrus, istorinés Saknies
pjaunas’, *ghel- ‘Zibéti, blizgeti, Svyteti’, *bher- ‘rudas, bronzos atspalvio’, *dei-  refleksy zemeélapj),
‘aisketi, Sviesti' (dazniausiai vartojami lietuviy kalbos refleksai - atitinkamai el. nuoroda | Lietuviy
akmuo, asmuo; geltas, Zalias, zZilas; béras; diena, Dievas). kalbos etimologinio
zodyno duomeny
baze: https.//
etimologija.baltnexus.It.
Formuluoja- Lyginama pavyzdziy fonetiné struktlra, nustatoma, kuri zodzio dalis pakinta
mos tyrimo maziausiai, tik fonetiskai. Daroma iSvada, kad ilgainiui stabiliausia lieka Saknis

iSvados. Atsa-
koma | issikel-
ta probleminj
klausima.

(ir istoriniuose dariniuose - kamienas). Tai zodzio pagrindas.

Formuluojamas atsakymas j probleminius klausimus: zodzius Saka ir Saknis
jungia ta pati saknis Sak-, istoriskai zyminti skilima, dalijimasi. Kalbu Seimos
galéty bati vaizduojamos ir kaip medzio Saknys.

Ziniy prisimi-
nimas ir api-
bendrinimas

.Kahoot" ar ,Quizizz" mini testas (3-5 klausimai), susijes su kvadratinés
Saknies apibrézimo srities nustatymu.

Kahoot" ar ,Quizizz" mini testas (3-5 klausimai), susijes su aptartomis
istorines kalbotyros srities sgvokomis.

Refleksija

Aptarti su mokiniais tyrinéjimo ir komunkacijos veiklas.

komandiniame darbe?

/ Kaip sekeési tyrinéti ir ieSkoti atsakymuy? Su kokiais sunkumais susiddrete?
Kaip juos sprendete?

/ Prisiminkite akimirkas, kai reikéjo komunikuoti, kas padejo ir kas trukde? Ka
kitakart bGtumete dare kitaip?

STEAM
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# Matematika
# Dailé
# Technologijos

Vietg, kur vyksta pamoka:
VU Siauliy akademijos
Centy kambarys

Klase, kuriai skirta:

STEAM tema: PINIGAI: VERTE/VERTES

Pinigai, verte ir menas:
erdvineés figuros kontekste

Pamokuy tikslai:
ISanalizuoti pinigy ir vertés savokas, integruojant matematikos bei meny zinias, ir
suprasti erdviniy figlry (cento kaip ritinio) savybes ir juy pritaikyma praktikoje

Mokytojy pamokos temos:

9-11

Pinigai, verte ir menas: erdvines figlros kontekste:
/ Erdvines figaros.

Ugdoma kompetencija/jos:
karybingumo kompetencija.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, Saltiniai

Moneta kaip
erdviné figura
ritinys

Jvadinio pokalbio metu aptariamos sgvokos: pinigai, verte, erdvines figlros,
centras kaip erdviné figlra ritinys.

Mokiniai pasirinktuose Saltiniuose ieSko informacijos apie Centy kambar;.

Aplanke Centy kambarj (virtualiai arba gyvai), paaiskina, kaip Centy kambarys

yra susijes su matematika, erdvinemis figGromis.

Uzduodami mokiniams klausimai:

Kas yra pinigai ir kokia jy verte?

Kaip pinigai siejasi su erdvinémis figromis?

Kaip menas gali atspindéti pinigy ir vertes temas?

Formuliy Kartojamos formulés: apskritimo ilgio, skritulio ploto, staciakampio perimetro Matematikos
kartojimas ploto, staciakampio gretasienio viso pavirSiaus ploto ir tdrio, ritinio viso vadovéliai.
pavirsiaus ploto ir tdrio. Mokiniai analizuoja centa kaip erdvine figara (ritinj),
nustato jo savybes (skersmuo, aukstis, taris).
Praktinis Mokiniai, besiremdami pakartotomis formulemis, sprendzia praktines Telefonai ir

pritaikymas

uzduotis, susijusias su Centy kambariu.

Apskaiciuoja 1, 2 ir 5 lietuvisky centy monety apskritimo ilgj ir skritulio plota.
Centy kambarys isklotas lietuviskais centais. Tarkime, kad kambario grindy
plotas yra 20 kvadratiniy metry, o vidutiniskai viena 1 cento moneta uZzima du
kvadratinius centimetrus. Kiek vieno cento monety reikes, kad baty padengtas
visas grindy plotas?

Apskaiciuoja, kiek sverty visos Sios monetos, jei viena vieno cento moneta
sveria 1,55 g.

Jeigu Kiekviena vieno cento moneta yra 1,5 mm storio, koks baty visy monety
bendras svoris, jei jas sudétumem viena ant kitos j viena boksta?

Jeigu baty sukurtas naujas meninis kambario akcentas su 10 proc. visy grindy
monety, kaip baty galima ji panaudoti (pvz.: mozaikai, reljefui ar kitam dizainui).

Apskaiciave, kiek blty monety, mokiniai apraso arba nupieSia eskiza.

kompiuteriai, turintys
interneto prieiga,
zinynai, ritinio
modelis, centai,
Jvairios menines
priemoneés, VU Siauliy
akademijos Centy
kambario informacija
ir nuotraukos, pinigy
parodos eksponatai
(nuotraukos arba tikri
eksponatai).

STEAM
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Monetuy cilindro pavirsiaus plotas. [sivaizduokite, kad visas Centy kambarys
padengtas vieno cento monetomis, kurios sudaro vientisa ritinio forma.
Tarkime, kad viena siena yra 2,5 m plocio ir 3 m aukscio. Kiek vieno cento
monety reikia, kad padengty visa ritinj? Jei kiekvienos monetos storis baty
1,67 mm, koks baty visy Siy monety bendras storis sudeéjus jas viena ant
kitos?

Diskusija

/ Kaip Centy kambaryje bdty galima pritaikyti skaitmenines technologijas?
/ Kaip erdviniy figdry zinios gali bati pritaikytos kuriant pinigu saugojimo ir
transportavimo sistemas?

/ Kaip menas gali pakeisti mGsy pozidrj j pinigus ir verte?

Karybiné vei-
kla su techno-

Mokiniai naudoja 3D spausdintuva, kad sukurty trimacius pinigy arba vertes
simbolius.

logijomis
Mokiniai projektuoja ir spausdina erdvines figlras, susijusias su pinigy tema
(pvz., pinigy dézutes, seifai).
Mokiniai pristato savo sukurtus meninius ir technologinius objektus,
paaiskindami jy idejas ir prasme.
Refleksija
/ Kokie 3 jums jdomiausi dalykai Centy kambaryje?
/ Ka Siandien atradai sau?
/ Kokie atlikty matematiniy veiksmuy rezultatai nustebino ir kodel?
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# Muzika

# Lietuviy kalba

Vieta, kur vyksta pamoka:
Nepriklausoma meno erdvé

GARAZAS

STEAM tema: SAKNYS

Lietuviy partizany ir

tremtiniy dainos

Pamoky tikslai:

Suprasti partizany ir tremtiniy dainy istorinj bei kultlrinj konteksta, analizuojant

dainy tekstus, ieskant simbolikos, reikSmiuy ir sasajy su ,saknimis” - tautos, Zzmogaus,
istorijos tapatybe; pasigilinti ] muzikos emocine raiska ir jos poveikj klausytojui.

Klase, kuriai skirta:

9-11

Ugdoma kompetencija/jos:

Mokytojy pamokos temos:
Muzika - tautos ,Saknys”. Dainy istoriné ir kultdriné verte:

karybiskumo kompetencija;
pazinimo kompetencija.

/ Lietuviy partizany ir tremtiniy dainos kaip tautinio identiteto Saknys.

Pamokos turinys/planas

Priemoneés, Saltiniai

Jzanga

Diskusija: Kas pirmiausia ateina j galva iSgirdus zodzius ,5aknis”, ,Saknys*?
Sasajos su istorija: Trumpas pokalbis apie partizanus ir tremtinius - ju
gyvenimo, dainy prasme ir kodél jos aktualios Siandien.

Pamokos tiksly pristatymas.

Teoriné dalis

Dainy klausymas ir analizé

Mokytojas parenka 2-3 partizany ir tremtiniy dainas (pvz., ,Oi neverk,
motusele”, ,Kad ne auksinés vasaros®, ,Leiskit j Tevyne").

Mokiniai klausosi ir uzsiraso pirmas emaocijas, mintis.

Teksty analizé:

/ Kokie pagrindiniai Zodziai ir simboliai pasikartoja?

/ Kaip Sakny metafora atsispindi dainose? (Tévyneé kaip Saknys, Zmogus be
Sakny tremtyje, partizany dvasinés Saknys ir t. t.)

/ Kokig emocija kelia melodija?

Garso aparatara.

Dainy tekstai
spausdintine ir
skaitmenine forma.

Praktinis Kdrybiné uzduotis Lapai kdrybiniam
pritaikymas Mokiniai pasirenka vieng analizuota daing ir paraso trumpa teksta / eilérastj tema  darbui,
.Mano Saknys", remdamiesi dainy motyvais. videojrasai is
/ Alternatyva: grupése kuria trumpg interpretacija - kaip Sia daing perteikti internetiniy
Siuolaikiskai (pvz., kaip laiSkg, socialiniy tinkly jrasa, pokalbj su protéviu). platformu.
Apibendrini- Mokiniai dalijasi savo tekstais arba idéjomis.
mas Diskusija:
/ Kodél Sios dainos svarbios Siandien? Kaip jos susijusios su masy ,Saknimis*?
/ Pasitlymai, kaip galime iSsaugoti Sias dainas ir juy istorija ateities kartoms?
Refleksija
/ Kaip jds suvokiate savo ,5aknis" - Seimos, tautos, kultdros prasme?
/ Kaip kdrybiniai darbai, kuriuos atlikote, leido jums asmeniskai susieti istorinius
jvykius su savo gyvenimu?
/ Ka manote apie teiginj: istorijg galima iSsaugoti ne tik knygose, bet ir per daina,
atmintj, perduodama i$ kartos j karta.
/ Kg asmeniskai jas noretumete isSsaugoti ir perduoti ateities kartoms?
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# Fizika

# Muzika

# Lietuviy kalba
# Angly kalba

Vieta, kur vyksta pamokos:
Fotografijos muziejus

Ugdoma kompetencija (-0s):

STEAM tema: SVIESA
Sviesos
spalvos

Pamokuy tikslai:

ISsiaiskinti spalvy susidarymo fizinius principus, juos susieti su muzikiniais

atitikmenimis, apibadinti spalvy pavadinimy struktdra, semantinius pozymius, suvokti

jvairiy pavadinimuy vartojimo polinkius.

karybiskumo kompetencija;

pazinimo kompetencija.

Mokytojy pamokos temos:

Sviesos spalvos: spalvu, muzikos ir kalbos tarpusavio rysiai:
/ Fizikiniai spalvy susidarymo principai.

/ Spalvos muzikoje.

/ Spalvy pavadinimuy struktdra, semantiniai pozymiai ir vartojimo polinkiai.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, Saltiniai

Temos Jvadinio pokalbio metu kalbama apie Sviesa kaip elektromagnetines tam
pristatymas tikro ilgio (daznio) bangas. Mokiniai stebi virtualig arba realig spalvy spektro

susidarymo demonstracija su prizme arba CD disku.

Uzduodami mokiniams klausimai:

/ Kaip susidaro spalvos?

/ Kokie muzikiniai atitikmenys siejasi su spalvomis?

/ Kaip apibtdinami spalvy pavadinimai lietuviy kalboje?
Fizikos Mokiniai analizuoja spalvy susidarymo fizinius principus, naudodami prizmes, Informacija apie
pagrindai leSius ir spalvotus filtrus. spalvy susidarymo

fizinius principus.

Praktinis Mokiniai atlieka praktinj darba: ,Spalvy maiSymas: spalvoti filtrai, RGB spalvy Prizmes, lesiai,
karybinis modelis” Mokiniai atlieka eksperimentus, demonstruojancius Sviesos 10zima, spalvoti filtrai, spalvy
darbas spalvy spektra ir maisyma. paletés ir paveikslai.
Diskusija Mokiniai aptaria, kaip Sviesos tarsa veikia spalvy suvokima ir fotografija, Siauliy fotografijos

pasitelkdami Siauliy fotografijos muziejaus resursus.

muziejaus internetinis
puslapis.

Muzika ir spal-
vos. Kurybinis
darbas. Aptari-
mas

Mokytojai su mokiniais susieja spalvas su muzikiniais atitikmenimis (pvz.,
raudona - auksti tonai, melyna - zemi tonai, harmonija - spalvy deriniai).
Uzduotis mokiniams: sukurti muzikines kompozicijas, atspindincias skirtingas
spalvas ir jy derinius.

Bendrai aptariama, kaip spalvos ir muzika veikia emocijas ir nuotaika.

Muzikos teorija,
spalvy paletes ir
paveikslai.

STEAM
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Jvadiné dalis

Kognityvineés psichologijos aspektu apiblddinama spalva — naudojantis
tinklalapiu apie spalva (puslapis Color HSL), VLE pateikiamu straipsniu
LSpalva” lietuviy ir angly kalbomis jvardijamos 3 skiriamosios spalvos
ypatybeés: Sviesos tonas, Sviesis (gebéjimas atspindéti Sviesa), sotis (artumas
achromatinei baltai ar juodai zonai).

Pakartojamos savokos pirminis zodis, darinys, spalvos etalonas (prototipas).

Uzduociy lapai su
mokiniy surinktais
pavyzdziais (namy
darbas),
tinklalapis apie
spalvas:
https:.//www.
w3schools.com/

colors/colors_hsl.asp,

straipsnis ,Spalva”
Visuotingje lietuviy
enciklopedijoje:
https.//www.vle.lt/
straipsnis/spalva/,
spalvy paletés ir
paveikslai.

UZduociy
pristatymas ir
praktiné veikla

Dirbama grupémis - analizuojami surinkti pavyzdziai iS nurodyty Saltiniy:
pasirinkto klasikinio grozinio kdrinio (pvz., A. Baranausko ,,Anyksciy silelio®),
giy dieny zurnalo (pvz., ,Zmoneés"), kosmetika reklamuojancio lankstinuko.
Pateikiamos tyrimo uzduotys:

1. Paaiskinti surinktu pavyzdziy struktdra: vientisinis (pirminis zodis, darinys)
ar sudetinis; nustatyti sudeétinio pavyzdzio pagrindinj, Salutinj, fakultatyvuyjj
komponentus.

2. Naudojantis zodynais, nustatyti pavyzdziuose nurodytos kiekvienos spalvos
etalong arba prototipinj spalvos turétoja, einanti darinio pamatiniu zodziu
(pvz.: dangiskas : dangus), o sudétiniame pavyzdyje - komponentu (pvz.:
juodas kaip anglis : anglis; Sviesus zibuokliy atspalvis : Zibute).

Zodynai tinklalapyje
https://ekalba.

It/: dabartinés
lietuviy kalbos
zodynas, Lietuviy
kalbos zodynas,
frazeologijos
zodynas, lietuviy-

angly kalby zodynas,

angly-lietuviy kalby
zodynas.

Tyrimo api-
bendrinimas,
lietuviy ir
angly kalby
skirtumy jvar-
dijimas

Grupés pristato tyrimo rezultatus, suformuluoja apibendrinamuosius teiginius:
1. Nurodoma, kokios struktdros pavyzdziai vyrauja grozinio, publicistinio
stiliaus tekstuose, reklaminiame lankstinuke; siejant su funkcija ir autoriy
gyvenamuoju laikotarpiu, paaiskinama pavadinimuy evoliucija, kaitos kryptis:
struktlros sudetingeéjimas, etalony lauko platéjimas.

2. | reikSmines grupes suskirstomi spalvos etalonai; aiSkinama zodynuose
pateikiamuy ir Siomis dienomis vartojamuy spalvos etalony neatitiktis.

3. Jvardijami lietuviy ir angly kalby pagrindiniy spalvy pavadinimai (angl.
basic color terms), ivardijami skaiciai (8 ir 11); aptariama atskiry kalbiniy
bendruomeniy mastymo ir aplinkos matymo specifika, skirtingi poreikiai,
lemiantys struktdros ir reikSmiy kitima (*bhel ‘Sviesti’ - liet. baltas, angl. blue).
4. Aptariama optiniy spalvos ypatybiy: Sviesos tono, Sviesio ir socio,

raiska jvairios struktdros lietuviy ir angly kalby pavadinimuose (pvz.:
melzganas : Saknis zymi tona, priesaga - Sviesj; Sviesus zibuokliy atspalvis

. daiktavardis zibuokliy - zymi tona (pagrindinis komponentas), Sviesus -
Sviesj ir sotj (Salutinis komponentas), atspalvis yra nebdtinas, fakultatyvusis,
komponentas).

5. Jvardinama, kad naujausi spalvy pavadinimai gali turéti emocinj
komponentg, liudijantj kalbétojo nuostatas (pvz.: zavus [raudonas atspalvis],
karaliska [melynal).

Refleksija

Ziniy aptarimas:

/ Ka naujo ir netikéto suzinojote Sioje pamokoje?

/ Kur pritaikyti jgytas zinias?

/ Kokie 3 dalykai, kuriuos suzinojote per pamokas, jums yra svarbds?

Mokiniai kvie¢iami pasirinkti viena spalva ir viena garsa, kuris labiausiai
iliustruoja atsakyma j klausima: kaip Siandien as jauciausi pamokoje?

STEAM
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# Fizika
# Muzika

Vieta, kur vyksta pamoka:
Vandentvarkos muziejus

Klase, kuriai skirta:

9-11

Ugdoma kompetencija (-0s):

STEAM tema: VANDUO

Vanduo: nuo fizikos

iki muzikos

Pamokuy tikslas:

Mokytojy pamokos temos:
Vanduo: nuo fizikos iki muzikos:
/ Garso bangos.

/ Vandens garsai.

karybingumo kompetencija;
pazinimo kompetencija.

Susieti garso bangy fizikos désnius su vandens garsy muzikinemis savybémis.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, saltiniai

Temos
pristatymas

Aptariamos garso bangos, ju savybés, kaip jos atsispindi ir transformuojasi
vandens aplinkoje, sukurdamos unikalius garsus.

Suzinoma, kaip Sie vandens garsai gali bati panaudoti muzikinéje kdryboje,
kuriant kompozicijas, integruojant fizikinius garso principus.

Uzduodami mokiniams klausimai:

/ Kaip susidaro garsas?

/ Kaip vandens garsai siejasi su fizikiniais reiskiniais?
/ Kaip galime panaudoti vandens garsus muzikoje?

Garso bangy

Paaiskinamas garso bangy susidarymas, sklidimas. Mokiniai analizuoja garso

Fizikos vadovélis,

savybeés ir bangy fizikos désnius (pvz., daznis, amplitude, bangos ilgis, rezonansas). garso bangy vizua-
sklidimo lizavimo priemonés
ypatumai Demonstracija: garso bangy vizualizacija naudojant garso generatoriy ir (pvz., osciloskopas,
vandenyje osciloskopa arba simuliacija. spektrograma).
Teorija ir Paaiskinama garso daznio sgvoka, rySys su garso auksciu. Siauliy vandentvarkos
praktiniai Praktinis uzsiemimas: skirtingu dazniy garso signaluy klausymas. muziejaus internetinis
uzsiémimai puslapis ir virtualus

Paaiskinama garso amplitudes savoka, rysys su garso garsumu. turas.

Praktinis uzsiemimas: skirtingu amplitudziy garso signaly klausymas.

Paaiskinamas garso banguy greitis vandenyje, garso sklidimo ypatumai.

Praktinis uzsiémimas: eksperimentas su vandens Saltiniais, stebint garso

bangy susidaryma ir sklidima.

Mokiniai, pasinaudodami Siauliy vandentvarkos muziejaus virtualiu turu, gali

pabandyti issiaisSkinti, kokie garsai yra girdimi vandentvarkos sistemoje.
Muzika ir Mokiniai analizuoja vandens garsy muzikines savybes (pvz., tonas, ritmas, Garso jrasymo

vandens garsai

tembras).

Mokiniai jraso jvairius vandens garsus (pvz., lasejimas, burbuliavimas,
tekéjimas) ir juos redaguoja garso jraSymo programine jranga.

Mokiniai aptaria, kaip vandens garsai gali blti panaudoti muziki
nese kompozicijose.

ir redagavimo
programineé jranga.

|vairGs vandens

Saltiniai (stiklines,
buteliai, dubenys,
vandens Ciaupas).

STEAM
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Muzikinés
kompozicijos

Mokiniai kuria muzikines kompozicijas, kuriose bando susieti fizikos désnius ir
vandens garsy savybes, naudodami vandentvarkos sistemoje girdimus garsus

Siauliy vandentvarkos
muziejaus internetinis

kdarimas ir kitus muzikos instrumentus. Mokiniai kvieCiami eksperimentuoti ir su garso puslapis.
efektais ir sintezatoriais, kad sukurty unikalius garsus.
Muzikos instrumentai
Informacija apie vandenj ir vandentvarkos sistema naudoja i§ Siauliy arba sintezatorius.
vandentvarkos muziejaus internetinio puslapio resursy ir medziagos.
Diskusija ir Mokiniai pristato savo sukurtas muzikines kompozicijas ir paaiskina, kaip

apibendrini-
mas

susiejo fizikos deésnius ir su vandeniu susijusiu garsy muzikines savybes.

Refleksija
/ Ka naujo ir netiketo suzinojote Sioje pamokoje?
/ Kokia veikla buvo jdomiausia?
/ Kaip sekesi iSreiksti fizikinius désnius per muzika, ka pastebejote apie save
Siame procese?
/ Su kokiu issUkiu susidlréte pamokoje? Kaip jj sprendéte?
/ Kokiose gyvenimiskose situacijose galite pritaikyti jgytas zinias?
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# Lietuviy kalba

# Muzika

Vieta, kur vyksta pamokos:
Vandentvarkos muziejus

Ugdoma kompetencija/jos:

STEAM tema: VANDUO

Vandens atspindziai
llaudies dainose

Pamokuy tikslai:

/ Pasitelkus lietuviy liaudies dainas ir simbolius padeti mokiniams patirti ir susipazinti
su vandens mitologinémis prasmemis.

/ Susipazinti su vandens svarba zmoniy gyvenime is istorines perspektyvos.

karybiskumo kompetencija; / Pasitelkus klryba pagilinti Zinias apie vandenj bei lavinti praktinius muzikinius ir kGry-

kulturiné kompetencija

binius jgltdzius.

Mokytojy pamokos temos:
Vandens atspindziai liaudies dainose: nuo simboliy iki pasaulézitros:
/ Vandens simbolika lietuviy liaudies dainose.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, Saltiniai

Temos
pristatymas

Lietuviy liaudies
dainy rinkiniai,
lietuviy literatdros ir
tautosakos instituto
medziaga, knygos
apie mitologija.

Jvadinio pokalbio metu aptariama, kad vandens simbolika lietuviy liaudies
dainose itin reikSminga, nes vanduo nuo seno siejamas su gyvybe, tyrumu,
atsinaujinimu ir paslaptimi. Liaudies dainose vanduo daznai pasirodo kaip
gamtos jéga, zmogaus jausmy ir likimo atspindys.

Uzduodami mokiniams klausimai:

/ Kokius vandens simbolius zZinote?

/ Kaip vanduo vaizduojamas lietuviy liaudies dainose?
/ Kaip simboliai atspindi senoves lietuviy pasaulézitra?

Vandens sim-
boliai ir reiks-
meés lietuviy
kulturoje

Aptariama liaudies dainuy svarba ir ju rySys su senoves lietuviy kultdra, Informacija apie
pristatoma vandens simbolika ir jos reikSme jvairiose kultdrose. Minima, kad lietuviy mitologija ir
vanduo senoves lietuviy pasauléjautoje buvo labai svarbus, nes buvo gyvybés  pasaulézitra.
pradziy pradzia.

Aptariami
pagrindiniai
vandens
simboliai

Gyvybés ir vaisingumo simbolis. Vanduo yra suvokiamas kaip gyvybeés
Saltinis. Dainose minimos upés, ezerai, Saltiniai, lietus daznai siejami su gamtos
atgimimu, derlingumu ir vaisingumu. Vanduo skatina augima ir nauja gyvybe.

Apvalymas ir apsivalymas. Lietuviy dainose vanduo daznai minimas kaip
priemoneé nusiplauti nuodémes, atsikratyti lidesio ar sielvarto. Pvz.,
maudyneés suprantamos kaip fizinio ir dvasinio apsivalymo simbolis; vanduo
kaip atgailos ir naujos pradzios zenklas.

RysSys su anapusiniu pasauliu. Vanduo reiskia riba tarp Sio ir anapusinio
pasaulio. Per upe ar jarg plaukiantis zmogus gali simbolizuoti perejima is
gyvenimo j mirtj, vandens telkiniai suvokiami kaip riba tarp gyvujy ir mirusiyjy
pasauliy, kaip mitiniy batybiu buveiné.

Likimo ir laiko tékmeé. Vanduo gali simbolizuoti nezinomybe ir likimo vingius.
Pavojingos sroves ir audros rodo gyvenimo iSbandymus ir nenuspéjama likima.
Upés téekme - laiko tékmes simbolis, vandens telkiniai - likimo veidrodziai.

Meilés ir ilgesio iSraiSka. Upés ir ezerai daznai siejami su meilés
iSgyvenimais ir issiskyrimu. Vanduo gali skirti mylimuosius arba, priesingai,
bati vieta, kurioje jie susitinka ir randa paguoda.

MoteriSkumo simbolis. Vanduo dainose neretai siejamas su moterimis.
Jis minksStas, tekantis, Svelnus, taciau nenuspéjamas ir pavojingas kaip
moteriSkas pradas.

STEAM
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Dainy analizé

Analizuojama simboliné vandens reikSme, aptariama, kaip vandens simboliai
atskleidzia dainy temas ir emocijas.

Lietuviy literatdros ir
tautosakos institutas.

Atkreipiamas déemesys, kad skirtingy dainy Zzanry vandens simbolika gali
skirtis, pvz., vestuviy dainose vanduo daznai simbolizuoja nauja pradzia, o
raudose asaros iSreiskia sielvarta

Simboliy Mokiniai, naudodami informacija i$ Siauliy vandentvarkos muziejaus Siauliy vandentvarkos
interpretacija internetinio puslapio resursy ir medziagos, skirtingose grupése turi atlikti muziejaus internetinis
ir kurybiné skirtingas kdrybines uzduotis, kuriose baty panaudoti vandens simboliai: puslapis.
veikla Sukuria trumpa pasakojima, kuriame upé simbolizuoty gyvenimo kelione, ir

pateikia jj per savo piesinj.

ISmoke dainuoti patikusia lietuviy liaudies daing, kurioje minimas vanduo:

Sukuria modernia liaudies dainos melodijos interpretacija.
Diskusija ir Mokiniai pristato savo analizuotas dainas ir iSvadas. Mokiniai pasinaudodami

apibendrini-
mas

Siauliu vandentvarkos muziejaus medziaga aptaria, kokia reiksme vanduo turi
zmogui Siandien.

Vanduo lietuviy dainose yra daugialypis simbolis, apimantis tiek materialinj,
tiek dvasinj pasaulj - jis reiSkia gyvybe, iSbandymus, apsivalyma, likima ir
meile.

Mokytojas apibendrina pamokos rezultatus ir pabrézia kultdrinio paveldo
svarba.
Mokiniai aptaria pamokos metu jgytas zinias ir patirt].

Refleksija
/ Kas naujo iSgirsto apie vandenj Siandien paliko didziausia jspadj?
/ Kaip jus praturtina dar vienos lietuviskos liaudies dainos iSmokimas? Kokig
prasme tame matote?
/ Kokiame kontekste vanduo minimas Siuolaikiniuose muzikos kadriniuose?
Pateikite pavyzdziy?
/ Kaip gautas zinias galetumete pritaikyti realiame gyvenime?
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# Lietuviy kalba

STEAM tema: SVIESA

# Pilietinis ugdymas

Vieta, kur vyksta pamokos:
Fotografijos muziejus

Ugdoma kompetencija/jos:

Esé ,,Sirdies sviesoj“

rasymas

Pamokuy tikslai:

Susipazindinti su esé zanru ir jo ypatumais, stiprinti mokiniy empatija ir subjektyvu

poziarj, gilinti mokiniy raSymo ir savo minciuy reiSkimo gebeéjimus, aktualizuoti empatijos

rySi su pilietiSkumu.

karybiskumo kompetencija;

pilietiSkumo kompetencija.

Mokytojy pamokos temos:

Ese ,Sirdies $viesoj* rasymas:

/ Esé zanro ypatumai ir struktdra.
/ Metafory reiksmes ir simboliai.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, saltiniai

Supazindini-
mas su esé
Zanru

Mokytojas trumpai pristato ese Zzanra, akcentuodamas sio zanro
subjektyvuma ir kdrybiskuma.

Aptariama ,matymo sirdimi* metafora, jos reikSme ir interpretacijos.
Paaiskinama, kaip fotografija gali tapti esé jkvépimo saltiniu, nes atskleidzia
socialinio gyvenimo konteksta, vertybines nuostatas.

Kalbama apie gebejima jzvelgti grozj paprastuose dalykuose: kasdiengje
aplinkoje, buityje, Svenciy akimirkose, gebejima jsijausti j kity Zzmoniy padétj,
ju jausmy ir poreikiy supratima. Mokiniai skatinami suprasti, kad matyti
galima ne tik akimis ir kad tikroji gyvenimo prasme ir vertybes slypi ne
iSoriniuose dalykuose, o vidiniame pasaulyje, jausmuose ir santykiuose su
kitais zmonéemis.

Uzduodamas pamokos klausimas: ,Kaip menas gali padeti mums pamatyti
pasaulj sirdimi?*

Mokiniai pasidalija savo pirminémis mintimis ir nuomonémis.

Eseé pavyzdziai,
fotografijy albumai.

Esé zanro ir

Mokiniai analizuoja esé pavyzdzius, atkreipdami demes;j | ju struktlra, stiliy ir

Fotografijos muzie-

fotografijos kalbos priemones. jaus virtualus turas,
analizé vaizdo jrasai apie
Aptariami esé raSymo principai, pavyzdziui, asmeninés patirties ir jzvalgy fotografijos mena.
integravimas.
Mokytojas pateikia esé rasymo patarimus ir rekomendacijas.
Mokiniai komandomis savarankiskai apzidri virtualia Fotografijos muziejaus
ekspozicija;
Komandomis pasirenka viena sudominusia fotografija;
Komandos analizuoja pasirinkta fotografija, atkreipdami démes;j j
kompozicija, Sviesa ir Sesélius, spalvas;
Aptaria fotografijos tema ir ideja, detales, atskleidziancias socialinj konteksta,
jausmus, kuriuos jiems sukelia pasirinkta fotografija.
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Praktinis Mokiniai remdamiesi fotografijos analize raso esé individualiai. Uzduociy lapai,
karybinis Eseé turety atskleisti individualy pozidrj, mintis ir emocijas, susijusias su raSymo priemones.
darbas: esé aptariama fotografija, socialines nuostatas, turéty bati struktdruota, logiska,
raSymas originali.
Esé Keli mokiniai pristato savo ese, aptaria iSsakytas mintis, argumentuoja
pristatymas ir pasirinkta pozicijg; kiti dalijasi nuomonémis ir jzvalgomis apie pristatytas ese.
aptarimas Aptariant atkreipiamas déemesys j esé turinj, stiliy, fotografijos ir ese rysj.
Vyksta diskusija apie tai, kaip menas gali ugdyti empatija ir pilietiSkuma.
Mokiniai dalinasi savo asmeninémis jzvalgomis, kaip menas gali padeti ugdyti
pilietiSkuma, atsakomybe uz savo zodzius ir veiksmus.
Apibendrini- Apibendrinami pamokos rezultatai: aptariama, kas buvo pamatyta ,Sirdies
mas Sviesoj”, iSryskejusios socialinio gyvenimo realijos, pabréziamas fotografijos ir
literatdros rysys, atsakoma j mokiniy klausimus.
Refleksija
Pasirinkite fotografija, kuri simbolizuoty (renkamasi paeiliui tris kartus,
kiekviena karta prasoma keletos mokiniy pasidalinti, kodél pasirinko bltent ta
nuotrauka):
/ Kaip jauciatés po jvykusio proceso?
/ Ka naujo ir netikéto suzinojote?
/ Kas jums yra pilietiSkumas?
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# Lietuviy kalba

# PilietiSkumas

Viet@, kur vyksta pamokos:
VU Siauliy akademijos
Centy kambarys

Klase, kuriai skirta:

1

Ugdoma kompetencija/jos:

STEAM tema: PINIGAI ir jy VERTE/ VERTES

Pinigy galia: nuo Balzako

iIki musy dieny

Pamokuy tikslai:
/ Su mokiniais aptarti pinigy vertes tema.

/ Susipazinus su O. de Balzako romano ,Sagrenés oda* personazo i$bandymu pinigais
ir jo dvasine patirtimi apmastyti, kaip pinigai veikia santykius su kitais zmonémis, kokia

daug pinigy.

Mokytojy pamoky temos:

karybiSkumo kompetencija; Pinigu galia: nuo Balzako iki masy dienu:

pazinimo kompetencija.

/ 18bandymas pinigais O. de Balzako romane ,Sagrenés oda*.

ju funkcija Siuolaikineje visuomeneje, kokia pinigy nauda ir kokie sunkumai kyla turint

Pamokos turinys/planas

Priemonés, saltiniai

Temos
pristatymas

Kalbama apie tai, kad iSbandymas pinigais tampa tarsi pilietiSkumo testu -
jis parodo, ar Zzmogus laikosi aukStu moralés standarty, ar suvokia savo
atsakomybe prie$ bendruomene ir ar yra pasiruoses veikti bendrojo gério
labui.

Supazindini- Trumpai aptariami svarbiausi siuzeto jvykiai, pristatomas pagrindinis veikéjas LiteratGros vadovelis
mas su Onoré Rafaelis de Valentenas ir jo susiddrimas su Sagrenés oda. Aptariamas pinigy 11 klasei, mokslinis str.:
de Balzako vaidmuo visuomeneje ir jy simbolika literatdroje. https.//etalpykla.lituanistika.
romanu ,,Sa- It/object/LT-L DB-0001:J.0
grenés oda“ 4~2006~1367154359582
/104~2006~1367154359582.
pdf,
romano ekranizacija:
https:.//45.67.228.232/
dramos/1890-sagrenes-
oda-la-peau-de-chagrin-
2010-online.ntml.
Romano Perskaitomos ir aptariamos pagrindinés romano iStraukos, kuriose
iStrauky vaizduojamas Rafaelio susidlrimas su pinigy pagundomis; nagrinéjama, kaip
analizé keiCiasi Rafaelio norai ir troSkimai jam tapus turtingam; aptariami Rafaelio
santykiai su kitais personazais, ypac su Polina, ir kaip juos veikia pinigai;
aptariama, kaip pinigai atskleidzia personazy charakter;j ir vertybes.
Diskusija / Ar pinigai Rafaeliui atnesa laime? Kaip pinigai veikia Rafaelio santykius su
kitais zmonemis?
/ Koks pinigy vaidmuo visuomenegje?
/ Kaip Rafaelio patirtis atspindi Balzako pozirj j pinigus ir visuomene?
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Kirybineé

Mokiniai pasirenka uzduoties tipa:

veikla / parasyti esé arba dienorascio jrasa iS Rafaelio perspektyvos, kuriame
apmastoma jo patirtis su pinigais;
/ sukurti plakata arba koliaza, vaizduojant] pinigy jtaka Rafaelio gyvenimui;
/ suvaidinti trumpa sceng, kurioje Rafaelis susiduria su pinigy pagundomis.
Diskusija ir Formuluojamos iSbandymo pinigais iSvados.

apibendrini-
mas

Aptariama, kaip Rafaelio patirtis gali bati siejama su pinigy ir vartotojisSkumo
klausimais Siuolaikinéje visuomenéje.

Mokiniai skatinami apmastyti savo paciu santykj su pinigais ir materialinémis
vertybémis.

Mokiniai, pasinaudodami VU Siauliy akademijoje esan¢io Centy kambario
resursais, gali pabandyti rasti, ar kdrinyje aprasomi pinigai yra matomi tarp
eksponatu.

Refleksija
/ Kaip pasikeite jisy mintys apie pinigus po Sios pamokos?
/ Jei jums duoty 1 miIn. eury ir jGs juos turétumeéte panaudoti kazkam - kas
tai baty? (dovanoti sau ir savo artimiesiems, draugams negalima).
/ Aptarkite, ko negalima ar galima nupirkti uz pinigus?
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# Lietuviy kalba
# PilietiSkumas
# Dailé

Vieta, kur vyksta pamokos:
Fotografijos muziejus

Klase, kuriai skirta:

9-11

Ugdoma kompetencija/jos:

STEAM tema: SVIESA

Akys - Zmogaus sielos

atspindys

Pamokuy tikslai:
/ Giliau susipazinti su J. Biliino apysaka ,Liddna pasaka*,

/ Padeéti mokiniams pamatyti vizualiame mene Sviesos ir Seseliy, bei emocijy israiskos

sasajas (naudojant fotografija)

/ Stiprinti mokiniy vaizduote ir darba komandoje siekiant ieskoti sgsaju tarp literatlros

ir fotografijos kdriniy.

pazinimo kompetencija

(kritinis mastymas);

Mokytojy pamokos temos:

karybiskumo kompetencija; Akys - Zmogaus sielos atspindys:

komunikavimo
kompetencija.

/ J. Bililno apysakos analize.
/ 1883-1884 m. sukilimas.
/ Fotografijos meno rySiai su skirtingomis disciplinomis.

/ Skatinti mokiniy empatija ir jsijautima j pilietinio pasiprieSinimo temas.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, saltiniai

Temos prista-
tymas

Prisimenamas pagrindinis psichologinio realizmo bruozas — démesys
skiriamas vidinéems bdsenoms, iSgyvenimams, o aplinka vaizduojama tiek, kiek
padeda atskleisti veikéju jausmu ir nuotaiku pasaulj. Per pamoka patikrinama,
kaip Sio principo laikomasi Jono Bililino apysakoje ,Liddna pasaka“,
vaizduojancioje 1863-1864 m. sukilimo meta.

Tiriamujuy
pavyzdziy
atranka

Mokiniai is J. BiliGno apysakos ,Liddna pasaka“, pasitelke paieska, isrenka
pasakymus, kuriuose paminetos zodzio akys formos.

Interneto prieiga.

Tyrimas: vei-

kéjy santykio
su 1883-1884
m. sukilimu

Naudojantis zodynais nustatomos nezinomuy zodziy ir pasakymuy, vartojamy
akiy kontekste, reikSmeés (lotynisko pasakymo ,memento mori“, frazeologizmuy
ibedé akis, akis apdumti, ugnies semantinio lauko metafory ir kt.). Jvardijamos
menines raiskos priemones ir jy funkcijos. Prisimenami pagrindiniai 1883-

El. Zodynai, skait-
meninis apysakos
tekstas.

nustatymas, 1884 m. sukilimo faktai, aptariama kdrinio veikejy sasaja su sukilimu: pozidris,
pavyzdziy isitraukimas.

reikSmiy

aiskinimasis ir

skirstymas.

Budingujuy Pavyzdziai apibendrinami (darbas grupémis): atskiros grupés aptaria

akiy pozymiy
jvardijimas ir
veikéjy apibu-
dinimas

skirtingus veikejus. Konstatuojama, kad:

/ Juozapota, kol vyras Petras namie, yra gyvastinga: jos akys yra kaip
Zvaigzdes, grazios, judancios. Vyrui iSvykus kovoti, ji dvasiskai mirsta: akys
tampa klaikios, baisios, uzgesusios, nejudancios.

/| sukilima iSeisiancio Petro akys rodo nora aktyviai veikti: akyse klajoja
ypatinga ugnis.

/ Damulis po sukilimo ir caro kareivis, malSinantis sukilima, yra palauzti
Zmones: nenori matyti — priimti — Ziaurios realybes.

Ziniy jtvirtini-
mas ir tyrimo

Tyrimas apibendrinamas rasto darbu ,Akys - ,LiGdnos pasakos” veikéju
vidinio pasaulio raiSkos priemoné”. Pateikiamas tekstas - rasinio karkasas.

apibendrini- TusScCiose vietose jraSomi tinkami apysakos pavyzdziai.
mas
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Fotografijos Pristatomi Siauliy fotografijos muziejaus resursai, susije su portretine Internetas, Foto-
analizé fotografija ir akiy vaizdavimu. grafijos muziejaus
resursai, portretinés
Mokiniai analizuoja pasirinktas fotografijas, atkreipdami demesj j Sviesos ir fotografijos albumai,
Seseliy zaisma, akiy iSraisSka ir emocijas. vaizdo jrasai apie
Sviesos ir Seseliy zais-
Mokiniai ieSko sasajy tarp literatdros ir fotografijos, lygindami akiy vaizdavima  ma fotografijoje.
abiejuose meno zanruose.
Kirybiné Mokiniai skirstomi j komandas ir atlieka klrybines uzduotis pasirinktinai: Jvairios priemoneés
uzduotis / kuria fotokoliaza, iliustruojantj teiginj ,akys - sielos veidrodis®; meninei - kdrybinei

/ raso trumpg ese arba kuria eilérastj, kuriame bty aprasdytos akys kaip sielos
atspindys;

/ kuria trumpa vaizdo klipa, kuriame baty jungiami literataros ir fotografijos
elementai.

veiklai.

Diskusija ir

Komandos pristato savo klrybinius darbus.

apibendrini-

mas Mokiniai diskutuoja apie tai, ar pavyko patvirtinti arba paneigti teiginj ,akys -
sielos veidrodis®.
Aptariama Sviesos svarba fotografijoje ir jos sasajos su literatlros kdrinio
idejomis.
Mokiniai dalinasi savo jzvalgomis apie tai, kaip menas gali padéti geriau
suprasti zmogaus siela.

Refleksija
Mokiniai kvieCiami muziejuje surasti daikta ar nuotrauka, kuris atspindi ju
atsakyma j klausima? Ka naujo ir netikéto suzinojote per Sias veiklas?
Véliau su mokiniais aptariama grupéje:
/ Kokia veikla buvo jdomiausia?
/ Kokj asmeninj indélj pavyko jdéti j komandinj darba?
/ Kokj svarby fakta iSsinesate?
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# Matematika
# Angly kalba

Vieta, kur vyksta pamoka:
Fotografijos muziejus

Klase, kuriai skirta:

9-11

Ugdoma kompetencija

(-0s):

pazinimo kompetencija;

komunikavimo
kompetencija.

STEAM tema: SVIESA

Matematine fotografija:
equations and exhibitions

Pamokuy tikslas:

Ugdyti mokiniy gebéjima taikyti matematikos zinias ir jglGdzius realiose situacijose, ana-

lizuojant muziejaus ekspozicijas ir kuriant tekstinius uzdavinius profesine angly kalba,

kurie sprendziami sudarant lygciy sistemas.

Mokytojy pamokos temos:

Matematine fotografija: equations and exhibitions:
/ Lygciy sistemos.

/ Dalyko terminologija angly kalba.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, saltiniai

Temos
pristatymas

Jvadinio pokalbio metu mokiniai susipaZjsta su Siauliy fotografijos muziejaus
internetiniu puslapiu ir virtualiu turu

Uzduodami mokiniams klausimai:

/ Kaip matematika gali bati pritaikyta analizuojant fotografijas?

/ Kaip kurti tekstinius uzdavinius angly kalba?

/ Kaip muziejus gali tapti matematikos ir angly kalbos mokymosi erdve?

Siauliy fotografijos
muziejaus internetinis
puslapis ir virtualus
turas.

Tiriamoji
veikla ir

duomeny
rinkimas

Mokiniai suskirstomi j grupes po 3-4 mokinius.

Pateikiama uzduotis - kiekvienai grupei iSsinagrinéti muziejaus informacija,
virtualig ekspozicijg internetiniame puslapyje: aplinka, eksponatus, jy
iSdestyma, fotografijas, aprasymus ir kitus duomenis. Grupése mokiniai
analizuoja pasirinktus muziejaus eksponatus ir atkreipia démesj j eksponaty
matmenis, proporcijas, kampus ir kitus matematinius aspektus.

Mokiniai pasinaudoja eksponaty aprasymais angly kalba, kad geriau suprasty
jy istorijg ir technines charakteristikas.

Fotografijos mu-
ziejaus internetinis
puslapis.

Muziejaus eksponaty
nuotraukos ir aprasy-
mai angly kalba.

Matematikos

Naudodamasuzi muziejaus resursais, kiekviena grupé sukuria po viena tekstinj

Matematikos vado-

uzdaviniy uzdavinj, kuris sprendziamas sudarant lygcCiy sistema (kai abi lygtys tiesinés, kai  véliai ir uzduociy
karimas viena lygtis tiesing, o kita - ne tiesine), jg iSsprendzia bei iSvercia j angly kalba. rinkiniai,
Uzdavinio salyga gali bati susijusi: su eksponaty kiekiu, forma, iSmatavimais, popierius, raSymo
laiko skaicCiavimu pagal istorinius jvykius ar eksponaty sukdrimo datas, lankytojy  priemoneés arba
srautu. plansetes, telefonai,
Mokiniai naudoja angly kalbos zodynus ir gramatikos vadoveélius, kad teisingai angly kalbos zodynai.
suformuluoty uzdavinius.
Uzdaviniy Kiekviena grupe pristato savo sukurta uzdavinj kitoms grupémes. Kitos grupés
pristatymas ir sprendzia uzdavinj ir aptaria atsakymus su uzdavinj pateikusia grupe.
sprendimas Aptariama, kokiy naujy ziniy jgijo apie muziejaus ekspozicijg, kaip sekesi
matematines zinias pritaikyti praktiSkai kuriant tekstinius uzdavinius.
Refleksija
/ Su kokiu i8S0kiu susiddrete pamokoje? Kaip sitlote jj spresti?
/ Koks buvo matematikos uzdavinio kdrimo procesas?
/ Kaip sekési dirbti grupése? Kas padeéjo, o kas trukde?
/ K3 naujo ir netikéto suzinojote Sioje pamokoje?
/ Kur pritaikysite jgytas zinias?
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# Matematika
# Informacinés
technologijos

Vieta, kur vyksta pamokos:
Vandentvarkos muziejus

Ugdoma kompetencija/jos:

STEAM tema: VANDUO

Vandens statistika: nuo
duomeny iki prognoziy

Pamoky tikslai:

ISmokti interpretuoti statistinius duomenis, gebeéti prognozuoti, remiantis turimais

duomenimis, bei gerinti statistiniy duomeny vaizdavimo grafikais ir diagramomis

jgadzius.

pazinimo kompetencija

(kritinis mastymas);

komunikavimo
kompetencija.

Mokytojy pamokos temos:
Vandens statistika: nuo duomenuy iki prognoziy:
/ Statistika, grafikai.

/ Geriamojo vandens naudojimo duomeny analize, naudojant matematikos metodus.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, saltiniai

Temos
pristatymas

Jvadinio pokalbio metu pristatyti, kaip statistika ir matematiniai modeliai gali
padeti analizuoti vandens suvartojima.

Uzduodami mokiniams klausimai:

/ Kodeél svarbu analizuoti vandens vartojimo duomenis?
/ Kaip galime prognozuoti ateities vandens poreikj?

/ Kaip grafiskai pavaizduoti duomenis?

Kompiuteriai su
interneto prieiga.

Uzduoties
formulavimas

Mokiniai suskirstomi j grupes. Kiekviena grupé surenka duomenis apie
vandens suvartojima jvairiuose miestuose (miestus pasirenka patys) per
penkerius metus.

Matematikos vadove-
lis, Aplinkos apsaugos
agentdros pateikti
duomenys internete:
https://aaa.lrv.It/1t/
veiklos-sritys/van-
duo/vandens-paemi-
mas-ir-naudojimas/
vandens-naudoji-
mo-apskaitos-duo-
menys/.

Duomeny
rinkimas ir
analizavimas

Mokiniai suskirstomi j grupes ir gauna duomenuy apie vandens vartojima.
Mokiniai modeliuoja situacija, kelia idejas, kaip vandens suvartojimas
priklauso nuo gyventojy skaiciaus miestuose ir miesty geografinés padeéties,
vandens suvartojimo ir paémimo is zemes telkiniy. Grupés analizuoja
duomenis, nustato tendencijas ir daro iSvadas. Mokiniai, pasinaudodami
Siauliy vandentvarkos muziejaus internetiniu puslapiu, gali rasti papildomos
informacijos apie vandens naudojima Siauliuose.

JvairQs straipsniai
apie vandens naudo-
jimo prognozes.

Grafiky ir dia-
gramy kuarimas

Mokiniai naudoja skaiciuoklés programa, kad sukurty grafikus ir diagramas,
vaizduojancias vandens vartojimo duomenis.

Mokiniai pasirenka tinkamus grafikus (pvz., stulpeliniai, linijiniai, skrituliniai),
kad efektyviai pavaizduoty duomenis.

Mokiniai skaiciuoja vandens suvartojimo per penkerius metus vidurkj,
dispersija, braizo vandens pokyc¢io diagramas.

Kompiuteris arba
mobilusis telefonas,
rasymo priemones,
grafiky ir diagramuy
braizymo programe-
|és.

Pristatymas ir
iSvados

Remdamiesi statistikos charakteristikomis bei atlikta duomeny analize grupés
pristato savo idéjas ir iSvadas apie vandens vartojimo priklausyma nuo
geografiniy, ekonominiy ir socialiniy veiksniu.

PowerPoint.
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Diskusija ir Apibendrinant aptariama, kaip matematika padeda analizuoti ir prognozuoti, # Matematika STEAM tema: PINIGAI: VERTE./ VERTE'S

apibendrini- ir kokie veiksniai gali turéti jtakos vandens suvartojimui. # Technologijos
mas

- - - - - -
Pinigy evoliucija: nuo lito
; E(a)rr;ag\;eliitliap?igijgi;?:?nusifgzuItatus kasdieniame gyvenime? i ki kri ptova I i utos

/ Pasidlymas mokiniams: menesj ar daugiau stebéti Seimoje suvartojama
vandens kiekj, kokie veiksniai lemia didesnj vandens kiekio sunaudojima, kaip
galima sutaupyti. Vieta, kur vyksta pamokos: Pamokos tikslas:

VU Siauliy akademijos Lavinti mokiniy gebeéjima sieti matematikos ir IT zinias su realaus pasaulio aktualijomis.
Centy kambarys

Mokytojuy pamokos temos:

Klase, kuriai skirta: Pinigy evoliucija: nuo lito iki kriptovaliutos:

9-1 / Finansiniy duomeny analizé matematiniais metodais.
/ Kriptovaliuta.

Ugdoma kompetencija (-0s):

pazinimo kompetencija

(kritinio mastymo);

karybiskumo kompetencija.

Pamokos turinys/planas Priemonés, Saltiniai

lvadas Mokytojas trumpai pristato pinigy evoliucijos istorija.

Uzduodamas provokuojantis klausimas: ,Ar kriptovaliutos yra ateities pinigai?*
Mokiniai pasidalina savo pirminémis mintimis ir nuomonémis.

Pinigy Mokiniai analizuoja VU Siauliy akademijos Centy kambario resursus ir pinigy VU Siauliy akademi-
evoliucijos parodos eksponatus, atkreipdami démes;j j skirtingy laikotarpiy pinigy jos Centy kambario
analizé ypatumus. interneto svetaine,
pinigy parodos eks-
Aptariami lito ir euro jvedimo Lietuvoje ekonominiai ir socialiniai aspektai. ponaty katalogai,
Mokiniai isskiria pagrindinius pinigy evoliucijos etapus ir ju ypatumus. teoriné medziaga.
Kriptovaliuty Mokytojas pristato kriptovaliuty veikimo principus, akcentuodamas blockchain  Kriptovaliuty kursy
analizé technologijos svarba. analizés platformos,

teoriné medziaga.
Mokiniai analizuoja kriptovaliuty kursy svyravimus, naudodami internetinius
irankius ir platformas.

Aptariami kriptovaliuty privalumai ir trakumai, ju poveikis ekonomikai ir

visuomenei.
Praktinés Mokiniai komandomis atlieka matematines uzduotis, susijusias su pinigy
uzduotys evoliucija ir kriptovaliutomis:

/ apskaiciuoti infliacija, naudojant lito ir euro kainy duomenis.
/ apskaiciuoti kriptovaliuty kursuy svyravimus ir pelninguma.

Mokiniai atlieka IT uzduotis, susijusias su kriptovaliuty analize ir vizualizavimu:
/ naudojant Python programavimo kalba, sukurti skripta, analizuojantj
kriptovaliuty kursy duomenis.

/ naudojant duomeny vizualizavimo jrankius, sukurti grafikus ir diagramas,
iliustruojancias kriptovaliuty kursy svyravimus.
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Pristatymas ir

Komandos pristato savo matematines ir IT uzduotis.

apibendrini-

mas Mokiniai diskutuoja apie tai, ar kriptovaliutos yra ateities pinigai.
Aptariami finansiniy technologijy privalumai ir trakumai, jy poveikis
visuomenei.
Mokiniai dalinasi savo jzvalgomis apie tai, kaip matematika ir IT gali padéti
geriau suprasti finansy pasaulj.

Refleksija
/ Kokie buvo 3 jdomdas faktai apie pinigus?
/ Kaip sekési dirbti komandose?
/ Ka Siandien atradote svarbaus sau?
/ Kokius dar realaus gyvenimo klausimus ar iSStkius sprendziant matote
galimybe pasinaudoti matematikos ir IT ziniomis?
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# Matematika
# Technologijos
# Muzika

Vietg, kur vyksta pamokos:
VU Siauliy akademijos
Centy kambarys

Klase, kuriai skirta:
9-1

Ugdoma kompetencija/jos:

pazinimo kompetencija;
komunikavimo
kompetencija.

STEAM tema: PINIGAI: VERTE/ VERTES

Prodiusavimas,
vadyvba

Pamoky tikslas:

Lavinti mokiniy gebéjima sieti muzikos, matematikos ir ekonomikos zinias su realaus

pasaulio aktualijomis.

Mokytojuy pamoky temos:

Prodiusavimas, vadyba:

/ Finansiniu duomeny analizé matematiniais metodais.
/ Kriptovaliuta.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, saltiniai

lvadas Pristatomos muzikos ir pinigy sasajos, akcentuojami muzikos industrijos
ekonominiai aspektai.
Keliamas klausimas: ,Kokia meno kaina?*
Pasidalijama savo pirminémis mintimis ir nuomonéemis
Muzikos ir Analizuojami VU Siauliy akademijos Centu kambario muziejaus resursai, VU Siauliy akademi-

pinigy istorija

atkreipiant demesj j istorines pinigy ir muzikos sasajas.

Aptariami muzikos mecenatystés, muzikos instrumenty prekybos ir muzikos
autoriy teisiy istorijos aspektai.

ISskiriami pagrindiniai muzikos ir pinigy santykio evoliucijos etapai.

jos Centy kambario
interneto svetaine,
pinigy parodos
eksponaty katalogai,
teoriné medziaga.

Matematinés
uzduotys

Mokiniai skirstomi komandomis ir atlieka matematines uzduotis, susijusias su
muzikos industrija:

/ apskaiciuoti muzikos jrasy pardavimy pelninguma;

/ apskaiciuoti koncerty biliety kainy svyravimus;

/ sudaryti finansinius modelius, prognozuojancius muzikos autoriy teisiy
pajamas.

Muzikos industrijos
finansiniai duomenys,
teoriné medziaga.

Pristatymai.
Apibendrini-
mas

Grupés pristato matematiniy uzduociy atlikimo rezultatus.

Mokiniai diskutuoja apie tai, ar muzika kaip meno forma turi kaing ir kaip
nustatoma jos verte?

Aptariami muzikos ir pinigy santykio etiniai aspektai, muzikos vertés ir verciy
santykis.

Mokiniai dalijasi savo jzvalgomis, kokius konkrecius rySius turi muzika,
matematika ir ekonomika?

Uzduociy lapai.

Refleksija
/ Kokie buvo Jums 3 jdomas faktai apie vertes?
/ Kaip vertinate darba grupéje? Kaip vertinate savo indelj j grupeés darba?
/ Jeigu savo savijauta dabar reikety apibadinti muzikos kdriniu — koks jis baty?
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# Biologija
# Fizika

Vieta, kur vyksta pamokos:
Fotografijos muziejus

Klase, kuriai skirta:

9-11

Ugdoma kompetencija/jos:
pazinimo kompetencija;

skaitmeniné
kompetencija.

STEAM tema: SVIESA

Regéjimo mechanika:
nuo akies iki fotoaparato

Pamokuy tikslai:
turi Sviesos tarsa regejimui bei aplinkai.

Mokytojy pamokuy temos:

Regeéjimo mechanika: nuo akies iki fotoaparato
/ Akis ir fotoaparatas.

/ Kaip regime?

/ Sviesos tarsos poveikis regéjimui ir aplinkai.

Lyginant akies ir fotoaparato sandarg ir veikima iSsiaiskinti, kaip regime ir kokj poveikj

Diskusija ir
karybinis darbas

Mokiniai aptaria Sviesos tarsos poveikj regéjimui, aplinkai ir zmogaus
sveikatai.

Mokiniai analizuoja nuotraukas, vaizduojancias Sviesos tarsos poveikj
naktiniam dangui.

Mokiniai grupése aptaria ir pasitlo savo idéjas ar sprendimus, kaip
sumazinti Sviesos tarsa.

Mokiniai pasidalina savo idéjomis, kaip jie galéty prisideti prie Sviesos
tarsos mazinimo.

Sviesos &altiniai (lazeris,
zibintuvelis),
nuotraukos, vaizduo-
jancios Sviesos tarsos
poveikj.

Refleksija

/ Ka naujo ir netikéto suzinojome Sioje pamokoje?

/ Kokia veikla buvo jdomiausia ir kodel?

/ Su kokiu iSSUkiu susiddrete pamokoje? Kaip jj sprendete?

/ Kokiy papildomuy ziniy norétumete gauti apie akj ir fotoaparata?

/ Kur pritaikysite jgytas zinias?

Pamokos turinys/planas

Priemonés, saltiniai

Temos
pristatymas

Jvadinio pokalbio metu kalbama apie bionika - mokslg, kuris i gamtos
semiasi jkvépimo. Pabréziama, kad fotoaparatas yra bionikos produktas,
nes buvo sukurtas remiantis akies sandara ir veikimu.

Uzduodami mokiniams klausimai:

/ Kaip veikia akis ir fotoaparatas?

/ Kaip mes regime?

/ Koks Sviesos tarsos poveikis regejimui?

Siauliy fotografijos
muziejaus internetinis
puslapis ir virtualus
turas.

Akies ir fotoapa-
rato sandara

Mokiniai nagrinéja akies ir fotoaparato schemas, nurodo pagrindines jy
dalis ir paaiskina funkcijas.

Akies ir fotoaparato
sandaros schemos.

AKkies ir fotoapa-
rato veikimas

Mokiniai nagrineja akies ir fotoaparato veikimo principus ir juo lygina:
nurodo panasumus ir skirtumus (pvz., lesis, diafragma, tinklainé, jutiklis).

Akies ir fotoaparato
modeliai.

Vaizdo susi-
darymo akyje
ir fotoaparate
schemos

Mokiniai piesia vaizdo susidarymo akies tinklainéje ir fotoaparato juosteléje
(matricoje) schemas, paaiskina, kaip sviesa patenka j fotoaparata ir akj, yra
lauziama ir projektuojama tinklainéje ir fotojuosteléje (matricoje). Mokiniai

paaiskina, kodel regime neapversta vaizda.

Popierius, liniuotes,
pieStukai arba planse-
tés.

Fotoaparato su-
karimo istorija

Mokiniai pasirinktuose Saltiniuose iesko informacijos apie fotoaparato
sukdrimo istorija. Aplanke ,camera obscura® kambarj paaiskina, kodél
,camera obscura“ kambarys laikomas vienu ankstyviausiy fotoaparato
prototipy. Galima pasillyti patiems pasigaminti Camera obscura prietaisa.
Mokiniai, pasinaudodami Siauliy fotografijos muziejaus resursais, iegko, kaip
kito fotoaparaty sandara.

Internetas, ,camera
obscura” kambarys,
Fotografijos muziejaus
resursai.

Regéjimo
procesas

Mokiniai paaiskina regéjimo procesg, remdamiesi biologijos ir fizikos
Ziniomis (pvz., Sviesos l0zimas, nerviniai impulsai, smegeny vaizdo
apdorojimas).

Mokiniai aptaria, kaip akis prisitaiko prie skirtingy apsvietimo salygu.
Mokiniai analizuoja nuotraukas, vaizduojancias optines iliuzijas, ir paaiskina
ju priezastis.

Optinés priemonés
(lesiai, prizmes).
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Integruotu
pamoku
kurimo
algoritmas

Kaip sukurti pamoka
naudojant kurybines
raiskos priemones?

Pagal $j algoritma sukurti pamoky planai nr. 17-20.
Juos sukiiré ir iShandé SUG Mokytojuy klubo komanda,
dalyvavusi projekte ,,Tyrinéjimo menas: STEAM giliam mokymuisi“.

Karybinés
raiskos
priemonés

Integruotos
pamokos

Dalyko
pamoka

Dalyko
pamoka

Sujungiant keliy dalyky pamokas j bendra ugdymo
procesa, vedant kartu bendras (integruotas) pamokas yra
dekonstruojama vienijanti Tema, panaudojant kdrybines
raiSkos priemones.

Skirtingy dalyku mokytojai tiems patiems mokiniams
veda bendras (integruotas) pamokas toje pacioje miesto
vietoje (tuo paciu metu).

Sis integravimo budas yra tinkamiausias tais atvejais,

kuomet skirtingy dalyky mokytojai turi bendry
projekty ir pamokas integruoja projekto metu.
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# Istorija
# Dailé

Vieta, kur vyksta pamoka:
Klaséje

Ugdoma kompetencija/jos:

argumentuotas
sprendimas, tyrinéjimas,
klausimy formulavimas /
kélimas.

STEAM tema: IVYKIU IR REISKINIY SASAJOS

Apsvietos idéjos LDK
ir klasicizmas

Pamokos tikslai:

/ Sasajy uzmezgimas tarp atskiry istoriniy reiskiniy, ju interpretavimas perkeliant save j
ta laikotarpj.

/ Skatinimas reflektuoti nejprastais badais.

Mokytojy pamoky temos:

/ Klasicizmas. ApSvietos idejos LDK.
/ Istorija — ApSvietos ideéjos LDK.

/ Dailé - Klasicizmas.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, Saltiniai

Jzanga 1. Apsilimo pratimas. Laiko juosta. Interaktyvioje lentoje nupieSiama

(~5 min.) laiko juosta. Galima pazymeti kelis Siuo metu einamuju istorijos temuy
laikotarpius orientacijai. Mokytoja pirmoji pasizymi jai svarby jvyk|,
pakomentuoja ir kvieCiami mokiniai po vieng prieiti ir laiko juostoje

Interaktyvioji lenta,
popierius, raSymo
priemones,
pasiruosti 10 teiginiy,

pazymeti jiems svarby istorinj jvykj ir jj trumpai pakomentuoti (jei tekstas,

neatsimena istorinio jvykio, tai gali bati ir asmeninio pasaulio jvykis).

klasicistinio pastato

Interviu 2. Apsvietos idejos LDK. Pateikiami 10 teiginiy, kas bldinga tam skaidre.

organizavimas
(~25 min.)

laikotarpiui ir kas ne. Pristatomas Paulavos respublikos reiskinys. Mokiniams
duodamas tekstas apie Paulavos respublika.

3. ISnagrinéje teksta, mokiniai ruosia interviu klausimus, kurie atskleisty
Paulavos unikaluma hipotetinei TV laidai. Dalis mokiniy bus zurnalistai,
kiti Paulavos respublikos atstovai (Mokytojas gali padéti jiems atsakyti

i klausimus, j kuriuos néra akivaizdaus atsakymo).Skiriama 10 min.
pasiruoSimui, praéjus laikui, vyksta spaudos konferencija vieni klausinéja,
kiti atsakinéja pagal duotas zinias. Mokytojas gali jsitraukti ir pataisyti
atsakymus j mokiniy pateiktus klausimus, akcentuodamas reiskinio
unikaluma, galimi vaidybos elementai. Reaguodami j klausimus, jei
nezinome tikslaus atsakymo j iskelta klausima, galime jvardyti, kad Cia
neturime duomenu.

Refleksija

Architekturiné

Refleksija pagal klasicizmo architektdra.

refleksija Interaktyvioje lentoje parodomas klasicistinis pastatas (pvz., Merkinés

(~ 15 min.)

dvaras, kuriame jkurta Paulava) su suzymeétais architektdros bruozais

(kolona, portikas, frontonas, simetriskumas, harmonija ir kt.). Mokiniai
kvieCiami atvaizduoti Sig pamoka, jei ji bGty klasicistinio stiliaus pastatas,
kas jame dominuoty ir kodél. Kviesti mokinius pasidalinti savo jzvalgomis
arba surengti greita klasicistiniy pastaty ekspozicija.
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# storija STEAM tema: INFORMACINIY
SALTINIU TIKRINIMO SVARBA

Napoleono karai

Vieta, kur vyksta pamoka: Pamokos tikslai:

Klaséje 1. Suvokti informaciniy Saltiniy tikrinimo svarba ir praktiskai patirti, kaip keiciasi istorija,

perpasakojama treciyjy asmeny / Saltiniy.
Ugdoma kompetencija/jos:
tyrinéjimo kometencija. tinti reflektuoti.

3. Atminties suzadinimas.

Mokytojy pamokuy temos:
/ Istorija — Napoleono karai.
/ Dailé - tapybos israiSkos priemones.

2. Kurti mokiniams saugia erdve praktiSkai patirti ir suvokti informacijos jautruma, ska-

Pamokos turinys/planas

Priemoneés, saltiniai

lzanga 1. Apsilimo pratimas. Prisiregistravimas per meno karinj. (Reikia pasiruosti
(~10 min.) kiek jmanoma jvairesniy paveiksliuky istorine tematika (paveiksliuky
skaicius turi atitikti mokiniu skaiciy klaseéje). Paveiksliukai isdéliojami ant
stalo, kiekvienas mokinys prieina ir iSsirenka paveiksliuka, kuris labiausiai
atspindi dabartine jo (-s) savijauta. ISsirinkus, sustojama ratu ir kiekvienas
pakomentuoja, kodeél pasirinko batent ta vaizda, kokia emocija mokiniui tai
kelia. Jei paveikslai atitinka mokymosi tema, galima juos aptarti placiau,
bandyti atspeti, kokiam laikotarpiui jis priklauso.

2. Po prisiregistravimo mokiniai suseda j savo vietas. Pristatoma pamokos
tema - pvz., Napoleono karai.

3. Kviec¢iami 5-7 mokiniai sudalyvauti bandyme, kaip iskraipomi faktai, kurie
yra interpretuojami treciyjy asmenuy / saltiniy. IS pakviesty mokiniy lieka
klaséje tik vienas, likusieji iSeina uz dury. Pirmajam mokiniui paskaitomas
istorinis jvykis (susijes su Napoleono karais), duodama Siek tiek laiko jsiminti
svarbiausig, jo manymu, informacija, kai jis bdna pasiruoses, kvieCiamas
antras mokinys j klase. Jam perpasakojamas istorinis jvykis. Duodama
minuté jsiminti ir pasikartoti svarbiausius faktus, kvieCiamas trec¢ias mokinys
ir t. t. Kol klaséje susirenka visi mokiniai ir perpasakojamas jvykis visiems.

4. Likusieji klaséje mokiniai stebi, kaip keiciasi istorija, kokie faktai pasikeicia
ar visai pranyksta, fiksuoja, kodeél taip atsitinka ir kas tam turi jtakos.

5. Eksperimenta galima pakartoti su kita grupe, kad tie, kurie dalyvavo
Lsugedusio telefono® vyksme, galéty pabdti dalyviais ir stebéti procesa is
Sono. Taip pat kartojant veikla galima duoti nebe istorinio jvykio aprasyma,
bet pvz. paveiksla, atspindintj istorinius jvykius. Ir kviesti mokinius
perpasakoti.

6. Paprasykite mokiniy nusipiesti diagrama, kaip keitési informacija, kuriame

Eksperimentas
(~25 min.)

etape ji pasidaré neatpazjstama, susirasyti savo pastabas ir kviesti refleksijai.

Prisiregistravimui:
apsilimui tureti
mokiniy skaiciy
atitinkantj kiekij
paveiksliuky istorine
tematika arba su
meno kdriniais (tinka
ir Dixit korteles).
Turéti pasiruosus
kelis istorinius jvykius
pasakojimui.
Rasymo priemoneés
refleksijai.
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Refleksija

Atviri klausimai
refleksijai:
(~ 15 min.)

1. Kaip keitési istorija kiekviename etape? Kokius pokycius pastebeéjote?

2. Kas, jasy nuomone, lémeé informacijos iskraipyma? Tai jvyko dél atminties,
interpretacijos ar kity priezasciy?

3. Kaip Si patirtis gali bati susijusi su tikromis istorijomis, kurias girdime i$
Ziniasklaidos, socialiniy tinkly ar draugy?

4. Kaip manote, dél kokiy priezasciy gali bati iskraipomi faktai? Galbadt turite
pavyzdziy, kada susidlrete su melaginga informacija?

5. Kokie galéty bati badai patikrinti informacijos tiksluma, kad iSvengtume
klaidinanciy ar netikry fakty priemimo kaip tiesos?

6. Kag is Sio eksperimento pritaikysite savo kasdieniame gyvenime, kad
bdtumeéte samoningesni informacijos vartotojai?

Jei mokiniai néra linke reflektuoti, galima kviesti juos atsakyti sau j kelis klau-
simus rastu ir po kurio laiko kviesti pasidalinti savo atsakymais. Arba iSrinkti
4 svarbiausius klausimus ir kviesti surasyti savo atsakymus ant lapo, po to
juos surinkti ir galit anonimiskai pasidalinti su klase atsakymais. Taip kuriama
saugi erdve, ypac jei klase yra naujai susiformavusi (pvz., 9-tokai) ir dar yra
nedrgsu reiksti savo nuomone.
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# Matematika
# Fizinis ugdymas

Vieta, kur vyksta pamokos:
Reikalinga laisvesné erdveé,
kurioje buty patogu dirbti
komandomis.

Ugdoma kompetencija/jos:
bendradarbiavimo
kompetencija;
interpretavimo
kompetencija.

STEAM tema: SVEIKA GYVENSENA

GSI: Geros Savijautos
Indeksas

Pamoky tikslai:

1. Fizinis ugdymas - fizinio aktyvumo, miego trukmes ir kt. demeny jtaka masy
sveikatai; komandiné estafete

2. Matematika - paprastosios lygtys su keliais kintamaisiais, matematinio mastymo
pritaikymas praktinéje situacijoje

Mokytojy pamokos temos:
/ Matematika - lygtys.
/ Fizinis ugdymas - individualaus fizinio ugdymosi strategijos modeliavimas.

Pamokos turinys/planas

Priemoneés, Saltiniai

lzanga / 1.1. Pasiskirstome poromis. Porose issirenkame mokinj A ir mokinj B. Mokinys Pasiruosti ir
apsilimas A tampa skulptoriumi, mokinys B - ,moliu®. Skulptorius turi 1 min. nulipdyti pasidometi apie
(10 min.) iS ,molio" (mokinio B) mégstamiausia savo aktyvaus laisvalaikio praleidimo miego pozas ir
blda (ar sporto Saka). Praéjus laikui, visi skulptoriai (ir mokytojas(-a)) vaiksto jtaka miego kokybei
po skulptlry paroda (mokiniai B turi islikti sustinge) ir bando atspéti, kokia (https://Www.,
veikla ar sporto Saka skulptoriai nulipde. manodaktaras.
It/naujienos/4-
1.2. Mokiniai B tampa skulptoriais, o mokiniai A - ,moliu®. Mokiniai B iS ,molio* miegojimo-
turi per 1 min. nulipdyti poza, kurioje jie miega (ji gali bati tiek stovima, tiek padetys-kuri-is-
gulima, priklausomai nuo erdves, kurioje dirbama). Mokiniai B (su mokytoju ju-naudingiausia-
(-a) vaiksto po paroda ir aptaria ,miegancias” skulptdras bei skirtingas jy sveikatai-1682).
pozas.
Mokiniai turety
1.3. Mokytojas (-a) kartu su mokiniais aptaria fizinio aktyvumo ir jo kiekio bdti susipazine su
svarba kiekvieno iS masy savijautai bei kiekvienos miego pozos jtaka masy KMI skaiciavimu
miego kokybei bei sveikatai. (ankstesné pamoka).
1.4. Bendra uzduotis. Visi mokiniai vaiksto po erdve. Mokytojas (-a) paaiskina
uzduotj: ,ISsirikiuokite j eile pagal tai, kiek laiko per para praleidziate
naudodamiesi telefonu. Uzduotis - issirikiuoti j eile nekalbant. Kairéje -
maziausiai laiko praleidziantys, desinéje - daugiausiai“. Trumpai apzvelgiame
gautus rezultatus.
1.5. Bendra uzduotis. Visi mokiniai vaiksto po erdve. Mokytojas (-a) paaiskina
uzduotj: ,Suraskite klasés draugus, kuriy mégstamiausias maistas yra toks
pat, kaip ir jasy. Suformuokite grupes pagal megstamiausia patiekala ir likite
jose®. Siai uzduociai kalbeti batina (entuziastingai ja atliekant, bus triuksmo).
Kiekviena grupé pasidalina savo pasirinkimais, trumpai apzvelgiame klases
mitybos tendencijas.
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Pagrindiné
uzduotis
(25 min.)

2. Uzduotis: ,,GSI: Geros Savijautos Indeksas*

2.1. Suformuojame 4-6 komandas (galima skirstyti pagal miego pozas,
patiekalus ar kt.)

2.2. Komandos lapuose pasizymi 4 sudedamasias dalis, kurias
Jpbasimatavome" jzangoje (aktyvus laisvalaikis, miegas, telefonas, mityba).
2.3. Komandos turi priskirti kiekvienai temai po ,svarba” (t. v. kuri tema, anot
ju, turi didZiausia jtaka Zmogaus sveikatai ir savijautai). ,Svarba” reikia iSreiksti
koeficientu nuo O iki 1 (kuo svarbesnis démuo - tuo didesnis koeficientas;
neigiama jtaka turintys démenys gali turéti neigiama koeficients).

2.4. Komandos kuria ,Geros savijautos indekso” apskaic¢iavimo lygtj.

Pvz.: Gera savijauta (GSI) = a * (miego trukmeé (val./d.)) + b * (telefono
naudojimo laikas (val./d.)) + ¢ * (nesveiko maisto vartojimas (vnt./d.)) + d *
(aktyvus laisvalaikis (val./d.)); a=0.4, b=0.1, c=-0.2, d=0.3

2.5. Kiekviena komanda pagal savo sukurta lygtj turi nustatyti ir sukurti normy
rézius.

Pvz.:

0-5 Per mazas GSI

5-10 Tinkamas jprociy ir sveikatingumo balansas

10-... Per didelis GSI

2.6. Komandos pristato savo GSI lygtis argumentuodamos savo pasirinkimus
ir supazindina su gautais rezultatais.

Rasymo priemoneés,
popieriaus lapai.

Refleksija
(10 min.)

3. Komandiné refleksija - estafeté (komandos gali islikti tos pacios arba
pasikeisti).

Didesni popieriaus
lapai, raSymo
priemones.
Kiek komanduy, tiek tusc¢iy dideliy popieriaus lapy (jie gali bati priklijuoti

prie sienos, padeéti ant grindy ar molberto) ir raSymo priemoniy. RaSymo

priemoné veikia kaip baton (estafetés lazdele). Nuo tuscio lapo iki komandos

- tam tikras atstumas, priklausomai nuo erdves, kurioje vyksta pamoka.

Uzduotis - begti (ar eiti) po vieng mokinj iS komandos ir j tuscia popieriaus

lapa jrasyti ka ,Siandien suzinojau, kas man buvo nauja“ (Lukas megsta

lengvaja atletika; per mazai miegu;, man dar reikia pasimokyti spresti

paprastasias lygtis; as esu atsakingas uz savo sveikata ir kt.). Estafete

vyksta tol, kol baigiasi nustatytas laikas. Komanduy tikslas - prisiminti, atrasti,

atpazinti ir uzfiksuoti kuo daugiau dalyky, kuriuos Siandien suzinojome.

Rezultaty aptarimas, kiti klausimai.
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# Matematika

# Fizinis ugdymas

Vieta, kur vyksta pamoka:
Reikalinga laisvesné erdveé,
kurioje buty patogu dirbti
grupémis / komandomis.

Ugdoma kompetencija/jos:

smalsumas;

argumentuotas sprendimas.

STEAM tema: SVEIKA GYVENSENA

KMI (kiino maseés
indeksas)

Pamokos tikslai:

/ Fizinis ugdymas - Susipazinimas su KMI (ar gilesnis jo jsisgmoninimas)

/ Matematika - Paprastujy lygciy kartojimas, matematinio mastymo pritaikymas prak-
tinéje situacijoje

Mokytojuy pamokos temos:
/ Matematika - lygtys.
/ Fizinis ugdymas - individualaus fizinio ugdymosi strategijos modeliavimas.

Pamokos turinys/planas

Priemonés, saltiniai

1. ]zZanga
(5 min.)

2. KMI debatai

Temos pristatymas - KMI (KUNO MASES INDEKSAS)

Paklausiame mokiniy, ka (ar) jie yra girdéje apie KMI bei kas is ju zino
dabartinj savo KMI. Esant poreikiui, primename mokiniams apie KMI formule ir
jos paskirti, visi norintys gali apsiskaiciuoti dabartinj savo KMI (gautuy rezultaty
negarsiname ir neaptarinéjame).

Rasymo priemoneés,
popierius.

.KMI (kGno mases indeksas) yra skaicius, apskaiciuojamas pagal Zmogaus
svorj ir Ggj. Jis naudojamas kaip priemoné, siekiant nustatyti svorio kategorija:
per mazas svoris, normalus svoris, antsvoris arba nutukimas.

Kaip apskaiciuojamas KMI?

KMI apskaiciuojamas pagal formule: KMI = svoris (kg) / (Ggis (m))2

KMI kategorijos:

Per mazas svoris: maZiau nei 18,5

Normalus svoris: 18,5-24,9

Antsvoris: 25-29,9

Nutukimas: 30 ir daugiau*

Pasiskirstymas grupémis erdvéje. Mokiniai atsako j klausimus priskirdami
save kuriai nors pusei arba atsistodami erdvéje, kuri zymi ju pasirinkima
(pasyviai leidziantys laisvalaikj — aktyviai leidZiantys laisvalaikj; prizidrintys
mityba - valgantys ka tik nori; sportuojantys — nesportuojantys; ir kt.).

Klasei pasidalinus j 2 komandas (jos turéty bati kiek jmmanoma lygesnés tiek
mokiniy skaiciaus, tiek mokiniy aktyvumo ir kt. savybiy aspektais), tesiame
uzduotj.

DEBATY TEIGINYS: ,,KMI (Kiino Masés Indeksas) yra puiki priemoné Rasymo priemoneés,

(15 min.) Zmogaus sveikatos biiklei nustatyti“ popierius, iSmanieji
telefonai (ar
Priskiriame mokiniy komandoms ,vaidmenis”: ,,TAIP (KMI gynéjai)“ ir ,,NE kt. prieiga prie
(KMI kritikai)“. interneto).
Kiekviena komanda turi 5 minutes parengti ir pristatyti argumentus savo
atstovaujamai pusei (mokiniai informacijos iesko savarankiskai internete,
argumentus pasizymi popieriaus lape).
STEAM Integruoty pamokuy kiirimo algoritmas (B) 45



3. Matematiné
Sveikatingumo
Uzduotis:
»Kliento trans-
formacija“

(15 min.)

Debaty eiga:

1. ,KMI gynejai* pristato ir iSsako savo argumentus (2 min.)

2. KMl kritikai* klausia, oponuoja, diskutuoja apie tai, ka isSgirdo (1 min.)

3., KMl kritikai* pristato ir iSsako savo argumentus (2 min.)

4. KMI gynéjai* klausia, oponuoja, diskutuoja apie tai, ka iSgirdo (1 min.)

5. Kiekviena komanda gauna po 30 sek. paskutiniam ginamajam zodZiui.

6. Balsavimas. Mokiniai balsuoja uz ar pries KMl (nepriklausomai nuo grupes,

kuriai atstovavo anksciau). Suzinome vyraujancia susidariusia klasés nuomone
bei pastebime, ar pasirodymas debatuose turéjo jtakos mokiniy pasirinkimui.

Priklausomai nuo mokiniy skaiciaus ir matematiniy gebéjimy suformuojame Rasymo priemones,
nedideles grupeles (2-4 mokiniai) arba nusprendziame Sig uzduotj skirti popierius, skaic¢iavimo
kiekvienam mokiniui individualiai. Uzduotj (kuria esant poreikiui galima priemones.
koreguoti) rekomenduojama atsispausdinti ir iSdalinti mokiniams.

Uzduotis: jis esate asmeninis (-&) treneris (-&). Jasy klientas Jonas nori per
12 savaiciy (3 ménesius) sumazinti savo kKMl 2 vienetais. Jono dabartinis KMI
yra 28, o Ggis - 1,80 m.

1. Apskaiciuokite, kiek kilogramu Jonas turi numesti, kad pasiekty savo tikslinj
KMI.

2. Ar jono iSsikeltas tikslas atitinka sveiko svorio metimo kriterijus?

2. Nurodykite jono dienos kalorijy deficitg, reikalinga svorio metimui.

Papildomi duomenys:
1 kg riebaly atitinka apie 7 700 kalorijy.
Sveikas svorio metimo tempas yra 0,5-1 kg per savaite.

Sprendimo budas (vienas is galimuy):

Tikslinis KMl ir svorio apskaiciavimas:

Tikslinis KMI: 28 - 2 = 26

Tikslinis svoris: KMl x (gis2 = 26 x (1,80 m)2 = 84,24 kg

Dabartinis svoris: KMl x Ggis2 = 28 x (1,80 m)2 = 90,72 kg

Svorio metimo tikslas: 90,72 kg - 84,24 kg = 6,48 kg

Jonas turi numesti apie 6,48 kg (1 ats.)

Kalorijy deficito apskaiciavimas:

Sveikas svorio metimo tempas yra 0,5-1 kg per savaite.

Kadangi Jonas nori numesti 6,48 kg per 12 savaiciy, tai atitinka apie 0,54 kg
per savaite. Tai yra sveikas svorio metimo tempas (2 ats.)

1 kg riebaly atitinka apie 7 700 kalorijy.

Kalorijy deficitas per savaite: 0,54 kg x 7 700 kaloriju/kg = 4158 kalorijy.
Dienos kalorijy deficitas: 4 158 kalorijy / 7 dienos = 594 kalorijos (3 ats.)

Refleksija

4. PSI
refleksija

(10 min.)

Ant lentos (popieriaus lapy erdvéje ar kur kitur) uzrasytos trys raides - IS anksto

PSI (P - pastebéjau, S - suzinojau, | - iSgirdau). pasiruostos raides
ant pasirinktos

Dalyviai pasirenka viena raide ir vyksta refleksija pagal tai, ka jie Siandien medziagos.

pastebejo, suzinojo, iSgirdo. Vedejas refleksija pagal poreikj uzduoda klausi-

mus skatindamas dalyviy smalsuma (kaip ateityje galesite pritaikyti Sias zini-

as? kaip sekesi ieskoti informacijos? kur jg radote? kaip sekési dirbti grupese?

ir kt.) ir savo pasirinkimo argumentavima (kodél tai svarbu? kuo tai naudinga?

kodel nusprendete, kad rasta informacija yra patikima? ir kt.)
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projektu
pavyzdziai

Programos ,Tyrinéjimo menas: STEAM giliam mokymuisi*
2024-2025 m. jgyvendinimo Siauliy universitetingje
gimnazijoje metu buvo kuriami ir iSbandomi trys unikalds,
tyrinéjimu bei kdryba pagrjsti STEAM projektai, kuriuose
dirbo STEAM mokytojai ir po viena klrybos profesionala.
Kiekvienam projektui buvo skirta po 12 kontaktiniy sesiju
(ne maziau kaip po 3 val.). Zemiau pateikiami sukurti ir
su projekte dalyvavusiomis trijomis (1-0s, 2-0s ir 3-i0s)
gimnazijos klasemis iSbandyti tyrinéjimo ir klrybos
procesai bei ju metodiniai aprasymai. Kiekviename
procese integruojami bent du STEAM dalykai.



1 STEAM projekto pavyzdys
Komiksuy kurimas, pasitelkiant
dizaino procesa

PLANAVIMO ETAPAS

(2024 10 10 - 2024 12 02)

[\

Susipazinimas Veikimo budas
Dalyviy
kompetencijy
lygio fiksavimas.
Mokiniy
interesy zony
iSsiaiskinimas.

Susipazinimas,
projekto
pristatymas.

Dizaino mastymo
principo
pristatymas,
pasibandymas.

STEAM STEAM projekty pavyzdziai

183ukis

Galutinio
projekto tikslo
pristatymas (kur
einame?).

Dizaino iss0kio
iSsikelimas.

Greta Virviciate
dizainereé

Planavimas

Tyrinéjimo
klausimas, tiksly
iSsikélimas.

Basimo
igyvendinimo
proceso plano

sudarymas.

.Kad ir kaip bebdty, neissprendziamy
problemuy néra, pasikliaukite procesu :) Tik
pasitelkus ,pradinuko” protg ir smalsuma,
problema galima pamatyti naujomis akimis,
suteikti jai naujy jzvalguy ir atrasti sprendimo
badus, ja visada daugiau nei vienas. Sekmes!”

Planavimo forma

Tyrinéjimas

Tyrinéjimo
/ empatijos
etapas. Komandy
formavimas.

Idéjos

Tyrinéjimo
rezultaty
analizavimas,
dizaino klausimuy
gryninimas. |déjy
generavimas.
Prototipo
sukdrimas
(uzduotis
komandoms
iki kito karto
per meny
pamokas?).
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Klasé: 9 klasé
Dalykai: dailé ir istorija

IGYVENDINIMO ETAPAS

(2025 01 02 - 2025 03 17)

Testavimas Produktas

Testavimas,
gauty rezultaty
analizé, produkto
kdrimas.

Testavimas,
gauty rezultaty
analize. |déjy
generavimas,
prototipo
patobulinimas.
Iki kito karto - ka
mums dar reikia
suzinoti? Ko
mums traksta?

STEAM STEAM projekty pavyzdziai

Projekto aprasymas: Dizaino mastysenos, kaip problemos sprendimo btdo,
taikymas pasitelkus komikso kdrimo formata. Tyrinéjame istorinius jvykius
remiantis istoriniais procesais, iSskiriant ir suvokiant jy aktualuma Siy dieny
kontekstui, ir iSreiSkiant tai dailés priemonéemis.

Pasiruosimas

Produkto
kdrimas,
pasiruosSimas
projekto
pristatymui.

Baigiamasis
renginys
2025 04 15

REFLEKSIJA

(2025 03 18 - 2025 04 07)

)
s
Pristatymas Projekto
refleksija
Projekto
rezultaty

pristatymas.

Renginys-
paroda (dirbti su
apciuopiamais,
taktiliskais
dalykais).

Dalyviy
kompetencijy
lygio fiksavimas

PROJEKTO JRANKIU DEZE:

Norint taikyti dizaino mastyseng mokykloje,

mokytojams pades sSie jrankiai:
/ lipnas lapeliai;

/ A4 lapai prototipavimui/idéjoms;

/ didelio formato lapai (a3) galutiniam rezultatui;

/ pieSimo priemoneés.
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Vertinimo forma



2 STEAM projekto pavyzdys

Mokslines komunikacijos

projektas

PLANAVIMO ETAPAS

(2024 10 10 - 2024 12 02)

!

Susipazinimas

Veikimo budas

Dalyviy
kompetencijy
lygio fiksavimas.
Mokiniy
interesy zony
iSsiaiskinimas.

Susipazinimas,
projekto
pristatymas.

Mokslininés
komunikacijos
projekto principu
pristatymas,
pasibandymas.

STEAM STEAM projekty pavyzdziai

I183ukis

Galutinio
projekto tikslo
pristatymas (kur
einame?).

Projekto temos
ir tikslinés
auditorijos

iSsigryninimas.

Galimy projekto

igyvendinimo
principy
aptarimas.

Roberta Stonkuté
kultidros projekty vadové, lektoré

Planavimas

Tyrinéjimo
klausimas, tiksly
iSsikélimas.

Projekto
igyvendinimo
plano kdrimas,

bdsimo produkto
apsibrézimas.

Viena is Siuolaikinio meno funkcijy - padéti
sudetingas mokslinés temas suprantamai
komunikuoti ne tik visuomenei, bet ir paciam
jas geriau suprasti.”

Planavimo forma

Tyrinéjimas

Gilimasis j
pasirinkta tema
ivairiais pjaviais,

darbo grupiu
formavimas,
uzduociy
formulavimas.
Kitam kartui
grupeés gilinasi j
mokslo temas.

Tyrinéjimas

Tyrinéjimas:
iSsiaiskinti, kiek
ir kokiy ziniy
tyrinéjama tema
turi tiksliné
auditorija. Tyrimo
planavimas.
Ko klausime,
kaip klausime,
kaip rinksime
duomenis, kaip
pateiksime
rezultatus?
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Klasé: 10 klasé
Dalykai: chemija ir dailé

IGYVENDINIMO ETAPAS

(2025 01 02 - 2025 03 17)

Idéjos Grjztamasis
rysys
Tyrimo rezultaty Sukurto produkto
analize. |déjy testavimas,
generavimas: grjiztamojo

rySio gavimas ir
analizé.Produkto
tobulinimas.

kaip mes
galétume
paaiskinti tai,
ko nesupranta
masy tiksline
auditorija? Idéjy
generavimas.
Prototipo
kdrimas (galbdt
namy darbas per
meny / medijy
pamokas).

Projekto aprasymas: mokslinés komunikacijos projektas sujungia chemijos

ir dailés pamokas, per tyrinéjimo veiklas skatina mokinius dometis ir rinkti
informacija ju issigrynintomis temomis (pvz. oro, vandens, Zmogaus organizmo,
plastiko tarsos) ir skatina juos savo atradimus iSreiksti taikant Siuolaikinio meno
formas (skaitmeninis menas, performansas ar kt.).

Baigiamasis
renginys
2025 04 15

REFLEKSIJA

(2025 03 18 - 2025 04 07)

Pasiruosimas

Baigiamas kurti
produktas.
Pasiruosimas
pristatyti tikslinei
auditojai projekto
rezultatus.

STEAM STEAM projekty pavyzdziai

R

Projekto
refleksija

Pristatymas

Renginys (pvz.,
Mokslo paroda,
akcija socialinéje
medijoje -
pvz., spaudos
konferencija
pristatymui,
konferencija,
filmo perzitra ir
tt).

Dalyviy
kompetencijy
lygio fiksavimas

PROJEKTO JRANKIU DEZE:

Norint taikyti moksline komunikacija mokykloje,

mokytojams pades Sie jrankiai iS kGréjos

atstovaujamos srities:

/ Juha Varto knyga ,Meninis tyrimas. Kas tai? kas jj atlieka

ir kodel?*

/ Memy kdrimo programeéle https://imgflip.com.
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Klasé: 11 klasé

(A lygio matematikos srautas)
Dalykai: matematika ir

fizinis ugdymas

Projekto aprasymas: mokiniy kasdieniy gyvensenos jprociy (miego
trukmés, fizinio aktyvumo, telefony naudojimo ir mitybos) analizé ir
ju jtakos mokymosi procesui bei bendrai savijautai tyrineéjimas.

3 STEAM projekto pavyzdys

Mokslo ikunijimo

projektas

Baigiamasis

renginys
2025 04 15
|
|
o I ]
£ | E
s o
8 |8
o (=]
PLANAVIMO ETAPAS E IGYVENDINIMO ETAPAS REFLEKSIJA g
(2024 10 10 - 2024 12 02) § (2025 01 02 - 2025 03 17) (2025 03 18 - 2025 04 07) £
m 0)
a >
D
({ IR
Susipazinimas Veikimo budas ISSukis Planavimas Tyrinéjimas Tyrinéjimas Demo versija Grjztamasis Repeticijos Pristatymas Projekto Dalyviy
rysys refleksija kompetencijy
Susipazinimas, Dalyviy Galutinio Tyringjimo Gilinimasis j Gilinimasis j Pasiruosimas Demo versijos Pasiruosimas Viyksmas (pvz., lygio fiksavimas
projekto kompetencijy projekto tikslo klausimas, tiksly iSsikelta klausima, iSsikelta klausima, pristatyti iSsikelta pristatymas pristatyti iSsikelta performansas,
pristatymas. lygio fiksavimas. pristatymas (kur iSsikélimas. tyrinéjimas, tyrinéjimas iSSUkj platesnei auditorijai, iSSUk| platesnei interaktyvios
Mokiniy einame?). temos (teorinis ir auditorijai griztamojo auditorijai dirbtuves,
interesy zony Veikimo struktGravimas, praktinis (repeticijos). rySio gavimas, (repeticijos). spektaklis,
iSsiaiskinimas. Mokymosi issakio (repeticijy) plano pasiskirstymas (judesio) Tolesnis temuy jo analize, vizualiyjy menuy
iSsikélimas, sudarymas. komandomis, lygmuo). tyrinéjimas, tolimesnis pasirodymo
Meninés projekto uzduociy gilinimas. tyrinéjimas, ziniy pristatymas ir
kdrybos principy uzdavinio formulavimas. gilinimas. t.t.).
pristatymas, formulavimas.
pasibandymas.
PROJEKTO |RANKIY DEZE:
»Nepamirskite saves ir savo kuno - jis yra Norint taikyti mokslo jkanijimo elementus mokykloje,
ne tik priemone, taciau ir nelssemiamas mokytojams padés $ie jrankiai i$ teatro pasaulio:
tyrinejimo objektas. / tud¢ia erdve - erdve raiskai;
. / dienorasciai - asmeniniam rezultaty fiksavimui.
Donatas Stakénas
teatro profesionalas
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veiklos

Diagnostines veiklos nustato mokiniy gebejimus per tam
tikra laika. Ugdant kompetencijas esminis yra ne ziniy,
bet praktinio veikimo aspektas, jos reikalingos proceso
pradzioje ir pabaigoje, leidzia pamatyti skirtuma, kaip
veikia besimokanciuju grupe. Leidzia geriau jvertinti, ar
ugdymo priemones procese buvo pasirinktos tikslingai.

Veikly pavyzdziai

L

DIZAINO MASTYSENA

Veiklos pavadinimas: dizaino sprintas

Dalykai: istorija, dailé, technologijos, lietuviy kalba
(tinka visiems dalykams, reikalaujantiems kritinio
mastymo)

Veiklos trukmé: 45 min. arba gali bati iSskirstyta per
kelias pamokas (pavyzdziui, analizes etapas gali trukti
ilgiau, pareikalauti apklausti kitus mokinius ar mokytojus
pagal pasirinkta problema).

Klasé: Tinka visoms klaséms

Veiklos trumpas aprasymas:

Dizaino mastysena - tai bddas spresti jvairias problemas
tam tikra zingsniy seka, bendradarbiauti ir mokytis
vieniems iS kity. Dizaino mastysena (design thinking),
skatina praplésti mastyma, pamatyti ir atrasti naujus, dar
nematytus sprendimo bldus, skatina tiek analitinj ir kritinj
mastyma, tiek kdrybinj. Taip pat skatina dirbti prie savo
idejy ir jas pristatyti viesai.

Zingsniai:

1. Mokiniai suskirstomi j grupes po 4-5 mokinius,
kiekvienai grupei iSdalinami dideli lapai darbui.

2. Sugalvojamos temos dizaino sprintui atlikti (tema -

problema, kuria reikia isspresti pamokoje arba mokykloje):

PVZ.:
a) Kaip galétume padeti Napoleonui iSlaikyti
sgjungininky palaikyma po 1812 mety invazijos j
Rusija?
b) Piety padeklas, kuris paskatinty rinktis sveikg
maista .
C) Jtraukiancios pamokos modelis.

3. Mokytojas pristato, kokiais etapais bus dirbama:
1 etapas: Problemos pristatymas (5 min.).
2 etapas: Analizé (darbas su Saltiniais) (10 min.).
3 etapas: Idéjy generavimas (surasome visas
kilusias idéjas, neuzsifiksuojame ties viena, bent
10) (10 min.).
4 etapas: Prototipo kdrimas (atsirinke ideja,
kuriame pirminj eskizg) (10 min.).

STEAM Diagnostinés veiklos
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5 etapas: Idéjy pristatymas ir grjztamasis rySys

(15-20 min.).
4. Mokiniai pagal pasirinkta tema kuria sprendimus,
eidami per kiekvieng dizaino mastysenos etapa. Didelj
lapa suskirsto j etapus - analize, idéjy generavimas,
prototipas. Esmeé néra sukurti tobula eskiza ar atrasti
tobulg sprendimg, esme - kurti saugig aplinka
bandymams ir klaidai bei skatinti greitai mastyti ir mastyti
placiau, atrenkant Saltinius, gebéti sutelkti savo mintis.
5. Aptarimas naudojant klausimus:

/ Kokias idéjas apsvarstete idejy etape?

/ Kokias saltiniais remeéetes priimdami

sprendimus?

/ Kas buvo sudétingiausia / lengviausia?

Kokij gebéjima Si veikla diagnozuoja:

Kritinio mastymo aspekta - Tyrinéjimo jproti, gebéjima
rinkti ir analizuoti skirtingy Saltiniy informacija bei tikrinti
jos patikimuma, generuoti idéjas.

Kaip pastebéti mokiniy pokytij?

Matuojame, kiek mokiniy pasinaudoja iSoriniais saltiniais
nagrinédami pasirinkta tema dabar ir po kurio laiko; kiek
mokiniy geba jvardyti bent vieng Saltinj, kuriuo réemesi
priimdami sprendimus, stebime, kiek grupiy jvykdé visus
dizaino sprinto zingsnius, nepraleisdami analizes.
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TEATRO IR GEOMETRIJOS RYSYS

Veiklos pavadinimas: geometrinés skulpturos
Dalykai: teatras, geometrija

Veiklos trukmeé: 15 min., 30 min., 45 min.
Klasé: tinka klaséms, kurios mokosi, kartojasi staciuju
kampuy tema.

Zingsniai:

1) Mokiniai suskirstomi poromis.

2) Kiekvienos poros uzduotis: i$ savo kGnu sukurti
skulptdra, kurioje batuy kuo daugiau staciu kampu.
(Svarbu, kad mokiniai galéty savo skulptdroje isSbati
nejudédami kazkurj laika.)

3) Visa mokiniy klasé skiriama pusiau. Pusé grupés rodo
savo skulptdras. Kita puse stebi.

4) Stebinciai grupei pirma uzduotis suskaiciuoti - Kiek
staciy kampuy jds matote?

5) Stebinciai grupei antra uzduotis - Sugalvoti kuo
daugiau klausimuy, kurie kyla zidrint j sias skulptdras?

6) Fiksuojame, kiek ir kokius klausimus sukdre Stebincioji
grupé. Paplojame skulptldroms.

7) Grupeés keiciasi vaidmenimis. Stebétojai rodo savo
skulptdras, o likusieji skaiiuoja stacius kampus ir kelia
klausimus

Kokij gebéjima Si veikla nustato:
Karybingumo aspektus - smalsuma (klausimuy keélima),
vaizduote.

Kaip pastebéti mokiniy pokytj?

Svarbu, kad proceso pradzioje ugdytojai aiskiai
ivardytuy, kiek mokiniy buvo jsitrauke keldami klausimus,
kiek klausimy jie sukdre, kokio tipo (uzdari, atviri)

buvo klausimai? Kokia klausimy kokybé (jJdomumas,
unikalumas)? Pakartoje tokia pacia uzduotj ugdymo
proceso pabaigoje galime matyti, ar pakito mokiniy
gebéjimas kelti jdomius klausimus, ju jsitraukimas,
vaizduoté sugalvojant originalesniy skulptdry su staciais
kampais (ar kokia kita duota tema)?

STEAM Diagnostinés veiklos

CHEMIJA IR BIOLOGIJA

Veiklos pavadinimas: as niekada...

Dalykai: chemija, biologija (gali biti pritaikyta kitiems
dalykams)

Veiklos trukmeé: 15 min.
Klasé: 9-12 klaséms

Veiklos trumpas aprasymas:

Tai jtraukus zaidimas, kurio metu mokiniai gali gauti
atsakyma j jy paciy daznai uzduodama klausima ,0

tai kam man to reikia?" ir komentara ,Man to niekad
nereikes". Zaidimas gali bati pritaikytas bet kokiam
dalykui (Siuo atveju chemijai ir biologijai) ir amziui, taciau
geriausiai veiks, jei mokytojas pritaikys keliamus klausimus
konkreciai pamokai ir kalbés jj pati dominanciomis
temomis.

Zingsniai:

/ Mokiniai pasiima po kéde, sustato j bendra rata ir
atsiséda (logistiSkai paprastesnis variantas bty zaisti
klaséje). ISgirde teiginj mokiniai turi jsivertinti, ar iSgirstas
teiginys jiems tinka. Jei tai tiesa, mokinys lieka sedéti.
Jei netinka - mokinys turi atsistoti ir persésti j kita laisva
vieta. (Alternatyvi, maziau interaktyvi - zaidimo variacija
be kedziy -zaidimo metu, mokiniai galéty uzsimerkti

ir kelti ranka. Tokiu badu bent iS dalies baty iSvengta
bendraklasiy nuomones jtakos.)

/ Kiekvieng sakinj mokytojas pradeda ,AS niekada nesu...”
/ ...ragaves chemikaly... valges raumenu... skanaves

gyvuy lasteliy... valges plastiko... buves priklausomas nuo
cheminiy junginiy...nesu géres vandens ir valges.

Pavyzdys diskusijai: Jei po paskutinio teiginio atsistojote,
vadinasi, jums tiko ir pries tai buve. Kas karta dédami ka
nors j burna, dedate ne k3 kita, o chemikalus - is atomu ir
molekuliy sudarytus junginius ir medziagas. Sia akimirka
ragaujate savo paciuy skonj, kurj sudaro seilése istirpusios
ir liezuvio pavirSiuje esanciy receptoriy atpazjstamos
medziagos. Valgydami mésa - valgome gyvlny raumenis,
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valgydami nevirtas darzoves ir vaisius - valgome vis dar
gyvas augaly lgsteles. Esame visiskai priklausomi nuo
cheminiy junginiy, nevalge galbdt iSgyventume ménesj,
taciau negeére tvertume ne daugiau kaip savaite. GalbGt
pasirodys keista, taciau kiekvienas esame suvalges bent
menka plastiko gabalélj. Kaskart plastikiniam maiseliui,
buteliui ar indeliui susilietus su maistu ar skysciu, dalis
gaminj sudaranciy medziagy gali pratirpti ir tapti mGsy
vartojamy produkty, geriamuy skysciy dalimi.

/ ..géres vaisty... vartojes vitaminy ar maisto papildy...
naudojes dezodoranto... naudojes muilo ar Sampdno...
naudojes kosmetikos priemoniy... valesis danty su danty
pasta.

Pavyzdys diskusijai: Nors minéti cheminiai preparatai
daznu atveju nebltini masy iSgyvenimui, esam taip prie jy
priprate, jog laikome juos neatsiejamais nuo kasdienybes.

/ ..nesu vartojes etilo alkoholio... ragaves nikotino...
bandes morfino.

Pavyzdys diskusijai: minéti junginiai yra grieztai
reguliuojami visame pasaulyje, nes gali pakenkti

masy sveikatai. Jdomu, jog net jei jums atrodo, jog

ju nevartojote, tikrai ju ragavote kartu su maistu. Tik
tokiais mazais kiekiais, kad nepajutote poveikio. Net ir
paprasciausi junginiai dideliais kiekiais gali pakenkti mGsy
sveikatai.

/ ..naudojes telefono... miegojes namuose... svajojes apie
nuosava automobili... blanaves aplankyti kity pasaulio
saliy... galvojes apie kara.

Pavyzdys diskusijai: su masy komfortu ir saugumu susije
daiktai ir procesai yra taip pat priklausomi nuo chemijos.
IS ko sudarytas telefonas, namas, automobilis? Ar kas nors
pasiryzty keliauti j kita Zemyna be transporto priemoniy
kure esanciuose junginiuose saugomaos energijos?
|Skastinis kuras, statybinés medziagos, metalai yra ne tik
klestéjimo pamatas, bet daznu atveju kilusiy ir vis dar
kylanc¢iy kary priezastys.

STEAM Diagnostinés veiklos

Kokj gebéjima Si veikla nustato:
Savo mastymo suvokima ir organizavima, interpretavima

Kaip pastebéti mokiniy pokytj?

Kiekybiskai pokytj galima pastebéti vertinant po teiginiy
atsistojanciy mokiniy skaiciy. Galima ta patj klausima
uzduoti jau po paaiskinimo ir taip jvertinti, ar bent

dalis mokiniy suprato informacija. Kokybinis vertinimas
atliekamas stebint mokiniy reakcijas, klausantis jy iSsakyty
komentaru.
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KURYBINES JUNGTYS - bendruomené, vienijanti
daugiau kaip 100 jvairiy kultdros ir kiirybos

sri€iy profesionaly: architektuy, aktoriy, rezisieriy,
dizaineriy, mokslininkuy, iliustratoriy, meno kuratoriu,
sokéju, psichology ir daugelio kity sriciy kiiréjy.
Esminis klausimas, kurj keliame - kaip padaryti, kad
kurybingumas veikty praktiSkai? Kaip pasiekti, kad
kultara ir mokymasis daryty misy visuomene atvirg
pasauliui ir vieni kitiems, kuriancia ir mastancia?

TYRINEJIMO MENAS - testiné programa, skirta
atskleisti ir ugdyti mokiniy ir mokytojy kdrybinguma,
kritinj mastyma ir kitas svarbiausias kompetencijas,
padéti mokykloms kurti aktualy, XXl amziaus savastj
atliepiantj ugdymo procesa, suteikti praktine pagalba
sprendziant aktualius mokymosi isstkius. Programos
pamatas - mokiniy, mokytoju ir jvairiy karybiniy sriciy
praktiky partnerystes, kuriy metu kartu sprendziami
konkretls mokymosi iSSUkiai, kuriami ir iSbandomi dalyky
intergavimu, tyrinéjimu ir problemuy sprendimu pagrjsti
ugdymo metodai.

Daugiau KURYBINIU JUNGCIY programy patirtimi
paremty metodiniy leidiniy galite rasti internetiniame
puslapyje www.kurybinesjungtys.It

Programa ,Tyrinéjimo menas: STEAM giliam mokymuisi*
2024-2025 m.m. jgyvendino asociacija ,Kdrybinés
jungtys®, bendradarbiaudama su Siauliy universitetine
gimnazija ir ,Takstantmecio mokykly" programa.

Programa finansuojama Europos Sajungos
Next Generation EU" paketo léSomis.
JJakstantmecio mokykly” programa jgyvendina
Europos socialinio fondo agentara.

STEAM Apie
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